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Kurzanleitung

Die StarBoard-Software bietet die folgenden Voreinstellungen zur Verwendung der Software.
Beim ersten Starten der Software wird das Dialogfeld fur die Profilauswahl angezeigt. Sie
kénnen die gewlnschten Einstellungen vornehmen, bevor Sie die Software verwenden.

Sie kdnnen ein vordefiniertes Profil aus der Liste auswahlen.

Start

Stellen Sie sicher, dass das StarBoard korrekt angeschlossen ist. Starten Sie dann
StarBoard Software.
(Schliel3en Sie die Kalibrierung ab, und wahlen Sie bei Bedarf Ihre Sprache aus.)

Im Modus Whiteboard wird ein leerer Bildschirm angezeigt (weitere Informationen finden Sie
unter Auswéahlen eines Modus).

Sie kdnnen grundlegende Funktionen der StarBoard-Software tiber die Symbolleiste
ausfuhren.

(B ousourisommniessen Aix|

M B Ve ook onl ik Cwlawics et e

Zeichnen

Wahlen Sie @(Normal-Stift) aus der Symbolleiste aus und beginnen Sie zu zeichnen.

Loschen

Wabhlen Sie in der Symbolleiste @(Radiergummi) aus, und fahren Sie die zuvor
gezeichneten Linien nach.
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Andern von Stiftfarbe und -breite

Wahlen Sie in der Symbolleiste Z(Normal-Stift) aus.

Wahlen Sie in der Symbolleiste [E(Werkzeugeigenschaften) aus.
Das Widget Werkzeugeigenschaften erscheint.

ZIP1ZIZIE]2)
o) jajeja)
o jo/@] )
ol J )
———-IZIE]@

Waéhlen Sie die Stiftfarbe und -breite mit den Schaltflachen bzw. Uber das Listenfeld aus.

Speichern

Wahlen Sie in der Symbolleiste [E‘(Speichern) aus.
Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

Sie kénnen die Datei auch in das PDF-Format exportieren, indem Sie die Option
Exportieren im Menu Datei auswéhlen.

Speichern unter @
Speichem ine | ) Eigene Dateien v 05 S
5 (2} Exgene Bider
%) egene Musik
Zudetzt () StarBosrd
dete D... | () d-2003-04-23-16-36-21
Deskiop
Eigene Dateian
2
Aubedsplatz
Datemname: StaiBoard-2003.0507-11-41-18 v
Netzwerkumgeb  Datetyp StarBoard Dokument [ yar] v | Abbrechen |

Geben Sie den Dateinamen ein, und wahlen Sie den Speicherort der Datei aus.

Wahlen Sie Speichern.
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Beenden

Wabhlen Sie in der Symbolleiste E(Beenden) aus, um StarBoard Software zu beenden.

Wourde die aktuelle Datei gedndert, wird das Bestatigungs-Dialogfeld angezeigt, sodass Sie
die Datei bei Bedarf speichern kénnen.

Wenn Sie die Datei speichern mdchten, wahlen Sie Ja aus. Andernfalls wahlen Sie Nein.
Wahlen Sie zum Abbrechen Abbrechen.

Auswahlen eines Modus

StarBoard Software wird im Modus Whiteboard gestartet.
StandardmaRig wird ein leerer Bildschirm angezeigt.
Wenn Sie zwischen den Modi Whiteboard und Desktop umschalten méchten, wéhlen Sie in der

i
Symbolleiste die Option Q(Desktop) aus.

Auswahlen des Modus Whiteboard

Eine weil3e Seite mit Rollleisten wird angezeigt.

Der verfligbare Platz wird in der rechten unteren Ecke des Bildschirms erweitert, wenn Sie Anmerkungen
hinzufiigen.

Whiteboard Dieser Modus weist zwei Anzeigearten auf: Vollbild- und Fensteranzeige. Siehe auch Vollbildmodus.

e

:

L
4] & [ |

Auswahl des Desktop-Modus

Es wird der aktuelle Desktop-Inhalt Inres Computers zusammen mit der Symbolleiste angezeigt.
In diesem Modus kdnnen Sie Ihren Computer mithilfe des elektronischen Stifts direkt Uber das StarBoard
bedienen und Anmerkungen hinzuftigen. (Weitere Informationen finden Sie unter Zeichnen auf dem Desktop.)

om Q.
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Zeichnen

StarBoard Software bietet sechs verschiedene Stiftarten: Normalstift, Leuchtstift, Umrissstift,
Schattierstift, R6hrenstift und Texturstift.

Verwenden eines Stifts

Wahlen Sie in der Symbolleiste die Option m(Normal-Stift) aus, und beginnen Sie mit dem
Zeichnen.

Andern von Stiftart/-farbe/-breite

Wahlen Sie in der Symbolleiste (\Nerkzeugeigenschaften) aus.
Das Widget Werkzeugeigenschaften wird angezeigt.

Wahlen Sie die Registerkarte der gewiinschten Stiftart aus.

Normalstift

Leuchtstift
.J; srkzeudgeigenschaften (4 3 i

177 werkzeugeigenschaften (6

LAVAVAV AEN
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Wahlen Sie die Stiftfarbe und -breite mit den Schaltflachen bzw. tiber das Listenfeld aus.

Gleichzeitiges Zeichnen von zwei Personen

Ist ein FX-DUO/PX-DUO an den Computer angeschlossen und wird dieser im
Bertihrungsmodus verwendet, konnen Sie die Mehrfacheingabe-Funktion nutzen, indem Sie
die Option Mehrfacheingabe aus dem Meni Werkzeuge auswahlen.

Im Mehrfacheingabe-Modus wird die Symbolleiste fur die Mehrfacheingabe in der Mitte des
editierbaren Bereichs angezeigt.

Zwei Personen kdnnen zur gleichen Zeit verschiedene Werkzeuge zum Zeichnen aus dieser
Symbolleiste auswéhlen und auf der linken bzw. rechten Seite der Symbolleiste zeichnen.
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Zeichnen mit den Formwerkzeugen
Mit Hilfe der Formwerkzeuge kdnnen Sie einfache Formen rasch und genau zeichnen.

Auswahlen eines Formwerkzeugs

Aus den Menioptionen Werkzeuge > Formen kénnen Sie ein Formwerkzeug auswahlen
(Menid Formen).

Auch Uber die Kontextleiste (falls diese Funktion aktiviert ist) kdnnen Sie ein Formwerkzeug
auswahlen oder die aktuellen Einstellungen fir Formwerkzeuge andern.

Of)| 7 o [—R[ZB ORI S[ZEE R

Die Formauswahl erfolgt Gber das Dropdown-Menu auf der linken Seite dieser Kontextleiste.
Siehe auch Kontextleisten.

Formwerkzeuge kénnen auch in die Werkzeugleiste oder auf das Whiteboard gezogen
werden.

Folgende Grundformen stehen zur Verfigung:
Linie

Pfeil

Kreis

Ellipse

Dreieck

Rechtwinkliges Dreieck

Raute

Rechteck

Quadrat

Zeichnen mit einem Formwerkzeug
Wahlen Sie das Formwerkzeug aus. Der Zeiger nimmt die Gestalt eines Kreuzes an:

_|_

Klicken und ziehen Sie den Zeiger, um eine Form gewtnschter Gro3e zu erstellen:
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Fullwerkzeug

Mit dem Fullwerkzeug kdnnen Sie einen umschlossenen Bereich mit Farbe fillen. Das
Fullwerkzeug kann zur Fiullung von Formen benutzt werden, die mit dem Stift oder mit den
Form-Werkzeugen erstellt wurden sowie fur Bildobjekte und fur den Hintergrund. Es kann
nicht zum Fillen von gesperrten oder gruppierten Objekten benutzt werden.

Auswahlen des Fillwerkzeugs

Das Fullwerkzeug wird Uber die Option Fullen im Menl Werkzeuge gedffnet.

Sie kénnen die Funktion auch nutzen, indem Sie in der Werkzeugleiste oder auf dem
Whiteboard eine Schaltflache erstellen (durch Auswéhlen und Verschieben der Menioption):

>

Die Einstellungen fiir das Fllwerkzeug lassen sich im Bereich Werkzeugeigenschaften
oder Uber die Kontextleiste andern (sofern diese Funktion aktiviert wurde - siehe auch
Kontextleisten):

I[ZF@F]

Einen Bereich mit Farbe ausflllen

Zeichen Sie eine Form und achten Sie darauf, dass sie vollstandig geschlossen ist und die
Linie keine Unterbrechungen aufweist.

Hinweis: Bei Unterbrechungen in der Linie fiillt die Farbe den gesamten
Arbeitsbereich.

Wabhlen Sie das Fullwerkzeug aus. Verandern Sie Einstellungen wie Farbe und Stiftart.

Halten Sie den Zeiger an einen beliebigen Punkt in der Form und klicken Sie, um sie zu
fullen:
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Loschen

Mit dem Radiergummi

Wabhlen Sie in der Symbolleiste das Werkzeug @(Radiergummi) aus, und bewegen Sie
dieses uber ein zuvor gezeichnetes Objekt.

Wenn Sie die Option Radiergummi im Menu Werkzeuge auswahlen, wird das
Radiergummi-Werkzeug ebenfalls aktiviert.

Wenn Sie den gesamten Inhalt des derzeit angezeigten Bildschirms I[6schen mdchten,

wahlen Sie die Option @(Lbschen) in der Symbolleiste aus. Wéhlen Sie dann im
Bestatigungs-Dialogfeld die Option Ja aus.

Beachten Sie, dass Sie mit dem Radiergummi keine Objekte I6schen kdnnen, die mit
Werkzeugen wie Intelli-Stift erstellt wurden (Rechtecke, Dreiecke, Ellipsen, Rauten, Linien,
Pfeile).

Informationen zum Ldschen dieser Objekte finden Sie unter
Verschieben/Bearbeiten/Léschen von Objekten.

Um alle Anmerkungen und Kommentare auf dem Whiteboard (bis auf Elemente wie Text und
Bitmaps) zu entfernen, kdnnen Sie die Funktion Anmerkung Idschen verwenden.

Andern des Typs und der Breite des Radiergummis

Wabhlen Sie in der Symbolleiste (Werkzeugeigenschaften) aus.
Das Widget Werkzeugeigenschaften wird angezeigt.

Radierguimenityp

Radiergummibreite

LJOJQ

Wahlen Sie mithilfe der Schaltflachen den Typ und die Breite des Radiergummis aus.

Um Linien zu l6schen, die mit dem Intelli-Stift gezeichnet wurden, wéhlen Sie .

Um Linien und eingefligte Bilder zu l6schen, wahlen Sie .

Hinweis: Dateien im Vektorformat (wmf, emf und svg) kdnnen mit diesem Werkzeug nicht
geldscht werden.
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Entfernen von Anmerkungen auf dem Whiteboard

Sie kdnnen alle auf dem Whiteboard mit einem Stift vorgenommenen Anmerkungen mithilfe
der Funktion Anmerkungen l6schen entfernen (ohne dass Schaubilder, Bilder oder
Textobjekte entfernt werden).

Mit dieser Funktion werden nur die Anmerkungen entfernt, die mit dem Normalstift,
Leuchtstift, Umrissstift, Schattenstift, Rohrenstift und Texturstift vorgenommen wurden.
Objekte, die mit den Formwerkzeugen oder dem Intelli-Stift erstellt wurden, werden nicht
entfernt.

Entfernen von Anmerkungen

Um alle Anmerkungen auf dem Whiteboard zu entfernen, wahlen Sie die Mentoption
Bearbeiten > Anmerkung I6schen aus (auf diese Option kann auch im Menu Tippen
zugegriffen werden, wenn keine Objekte ausgewahlt sind und auf einen leeren Bereich des
Whiteboards geklickt wird).

Diese Option ist nur aktiviert, wenn die Seite mit einem Stift vorgenommene Anmerkungen
enthalt.

Sie missen bestatigen, dass Sie die Anmerkungen auf der aktuellen Seite entfernen
mochten.
Klicken Sie auf Ja, um den Vorgang fortzusetzen.
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Hinzufligen von Text
Text lasst sich in zwei Verfahren hinzufugen:

Indem zundachst ein Textfeld gezeichnet wird

Indem der Text direkt eingegeben wird

Zeichnen eines Textfeldes
Wahlen Sie die Option Text aus dem Meni Werkzeuge aus.

Ziehen Sie den Bereich, in den Sie Text eingeben mdchten, und geben Sie den Text ein.

________________________________________________________________________ "

Direktes Eingeben von Text
Positionieren Sie den Zeiger an einer beliebigen Stelle auf dem Whiteboard.

Geben Sie den Text ein (Sie kdnnen eine Zahlen-, Buchstaben- oder Symboltaste oder
Strg+T dricken).
Es wird automatisch ein Textfeld erstellt:

StarBoard|

Verandern Sie die Grol3e des Textfelds oder verschieben Sie es dem Bedarf entsprechend.

Hinweis: Um Text in ein Objekt einzufigen, siehe Einfuigen von Text in ein Objekt.

Andern des Textformats

Wahlen Sie in der Symbolleiste (Werkzeugeigenschaften) aus.
Das Widget Werkzeugeigenschaften erscheint.
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[Anal
XJ
BUUEEE

Linierfarbe

[Sk[ef

Linienstd

Linienbreite

kil
F

FiilFarbe

SO

Legen Sie das Format von Zeichen und Textobjekt mithilfe der Schaltflachen, Listenfelder
oder dem Schieberegler fest.

Andere Verfahren zum Andern des Textformats
Sie kdnnen die Eigenschaften von ausgewéhltem Text auch mit Hilfe der Schaltflachen und
Dropdown-Listen im Bereich Objekteigenschaften (in der Seitenleiste) verandern:

, ,

[[] sperrenfEntsperran

[ irfiriter Clone
Hyperink
Aial |VJ

- @R/
BILUEEZE

Lirientarhe

Shel

Linienstl

[ B

Lrienbraite

®

Fillfarbe

cHel

Sie kénnen auch die Schaltflachen und Dropdown-Listen in der Kontextleiste des
ausgewahlten Textes verwenden (sofern diese Funktion aktiviert wurde):

c—" M=

Siehe auch Kontextleisten.
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Einflgen von Text in ein Objekt

Mithilfe der Funktion Text anpassen kénnen Sie ein Textelement automatisch in ein Objekt
einflgen.

Die Funktion Text anpassen gehdrt zur Funktionalitat des Textwerkzeugs.

Einfigen von Text

Um Text in ein Objekt einzufligen, gehen Sie wie folgt vor:

Erstellen Sie ein Objekt oder gruppieren Sie Objekte.
Wabhlen Sie die Menloption Werkzeuge > Text.
Klicken Sie mit dem Textcursor auf das Objekt.

Es wird ein Textfeld erstellt, das dieselbe GroRRe wie das Objekt aufweist (siehe
nachfolgendes Beispiel). Sie kdbnnen den Text in dieses Feld eingeben.

Hinweis: Bei manchen Objekten (wie z. B. mit den Formwerkzeugen erstellte Ellipsen, Kreise, Vierecke
oder Rechtecke) wird das Textfeld in die Form selbst eingepasst. Bei anderen Objekten und Formen wird
das Textfeld in den Auswahlbereich des Objekts eingepasst. Wenn Sie Text zu einer Objektgruppe
hinzufliigen méchten, wird das Textfeld in den Auswahlbereich der Gruppe eingepasst.

Aufteilen eines Textobjekts
Sie kdnnen ein Textobjekt in einzelne Wortobjekte aufteilen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie ein nicht gesperrtes Textobjekt aus, das aus mehreren Wértern besteht:

‘_.Jg'hls is a short sentence

C

') '

Wahlen Sie die Menlioption Bearbeiten > Text teilen aus.
Es werden einzelne Objekte erstellt, die jeweils ein Wort enthalten:

This ‘is Eshort sentence

Hinweis: Wenn der Originaltext vor der Aufteilung umgestellt wurde, werden die erstellten
einzelnen Wortobjekte nicht umgestellt.
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Suchen von Text

Mithilfe der Funktion Text suchen kénnen Sie ein bestimmtes Textelement auf der aktuellen
Whiteboardseite suchen.

Offnen des Dialogfelds Text suchen
Um die Funktion Text suchen zu 6ffnen, wahlen Sie die Menloption Bearbeiten > Text
suchen... aus.

Es wird das folgende Dialogfeld gedffnet:

Kevword:

Suchen ] [ Schliefien ]

Eingeben eines Suchbegriffs
Geben Sie den Suchtext in das Feld Keyword ein, und klicken Sie auf Suchen.

Wenn der Text gefunden wurde, wird das Textelement in dem Whiteboardbereich markiert.

Wird der Suchtext nicht gefunden, werden Sie gefragt, ob der Suchvorgang am Anfang
fortgesetzt werden soll.

Verwenden von Suchmaschinen in der StarBoard Software

Mithilfe einer Suchmaschine kénnen Sie ein gewiinschtes Textelement im World Wide Web
suchen.

Durchfihren einer Suche
Um eine Suche durchzufuhren, gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie ein Textobjekt mit dem Text aus, den Sie fur die Suchmaschine verwenden
mochten.

Wahlen Sie die Menloption Werkzeuge > Suchen aus, um die verfligbaren
Suchmaschinenoptionen anzuzeigen.

Zu den Standardoptionen gehéren Google™ und Wikipedia™. Anweisungen zur Anpassung
der Elemente in diesem Menl werden im folgenden Abschnitt beschrieben.

Wahlen Sie die entsprechende Suchmaschine aus der Liste aus. Die von lhnen ausgewahlte
Suchmaschine fuhrt eine Websuche nach dem entsprechenden Textobjekt durch.

Die Ergebnisse der Suchmaschine werden im standardmafligen Webbrowser Ihres
Computers angezeigt.
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Anpassen der Suchmaschinenliste

Sie koénnen die Liste der angezeigten Suchmaschinen mithilfe der Menloption Werkzeuge >
Suchen anpassen.

So kdnnen Sie eine Liste mit bis zu 4 der von lhnen bevorzugten Suchmaschinen erstellen.

Wahlen Sie hierzu die Menuoption Werkzeuge > Suchen > Suchmaschinen
konfigurieren... aus.
Es wird das folgende Dialogfeld geoffnet:

M suchmaschinen konfigurieren _il
Bitte Suchmaschinen auswatien
Tited LURL
I | Google |htt|J: [fwwew.google. com/searchfhl=ded=38;0="%1
W | wikipedia | http: [jde. wikipedia. arg fwiki/% 1
[ |Bing |hl'tp:,r',"w'.r.'.'\.'_b-rng.mmfsearch g=2%%1
™ |fahoo! | hittp: //de.search. yahoo.com/searchp=":1
Voreinstelungen oK Abbrechen

Mithilfe der Kontrollk&éstchen kénnen die Suchmaschinen in der Liste aktiviert bzw. deaktiviert
werden. Wird ein Kontrollkastchen deaktiviert, werden zwar die Einstellungen beibehalten,
die Suchmaschine wird jedoch aus dem Menii entfernt.

Sie kdnnen einen Namen fir die Suchmaschine im Feld Titel eingeben.

Sie kénnen eine URL (Websiteadresse) fiur jede Suchmaschine im Feld URL eingeben.

Um die standardmafligen Suchmaschinen wiederzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache
Voreinstellungen . Hinweis: Dadurch werden alle von lhnen angegebenen und nicht
standardmafigen Suchmaschinen entfernt.
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Verschieben/Bearbeiten/L6schen von Objekten
Sie kénnen Objekte auf dem Bildschirm verschieben/bearbeiten/léschen.

Einzelne Objekte

Wahlen Sie in der Symbolleiste El(Auswéhlen) aus.
Wenn Sie die Option Auswahlen im Meni Werkzeuge auswahlen, wird ebenfalls auf das
Auswahlwerkzeug umgeschaltet.

Wahlen Sie das zu verschiebende Objekt aus.
Rund um das Objekt werden Griffflachen angezeigt, und neben dem Objekt erscheint die
Schaltflache MENU.

Wenn Sie das Objekt verschieben méchten, ziehen Sie dieses an die gewlinschte Position.
Wenn Sie die Grol3e des Objekts dndern mochten, ziehen Sie eine der runden Griffflachen.
Verwenden Sie die Griffflachen in den vier Ecken, um das Seitenverhaltnis beizubehalten.
Wenn Sie das Objekt ausschneiden méchten, wahlen Sie die Option Ausschneiden uber
die Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie das Objekt kopieren mdchten, wahlen Sie die Option Kopieren Uber die
Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie das Objekt duplizieren mochten, wahlen Sie die Option Duplizieren Uber die
Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie das Objekt I6schen méchten, wahlen Sie die Option Loschen Uber die
Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie die Stapelreihenfolge des Objekts &ndern mdchten, wahlen Sie die Option
Reihenfolge uber die Schaltflaiche MENU aus.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus: Heraufsetzen, Heruntersetzen, Nach oben,
Nach unten, In den Vordergrund oder In den Hintergrund.

Wenn Sie das Objekt drehen oder spiegeln mdchten, wahlen Sie die Option
Drehen/Spiegeln iiber die Schaltfliche MENU aus.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus: Nach rechts drehen, Um 180 Grad drehen,
Nach links drehen, Horizontal spiegeln oder Vertikal spiegeln.

Sie kdnnen das Objekt auch drehen, indem Sie die zusétzliche Griffflache ziehen, die aus
dem Auswahlrahmen herausragt.
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* |st das ausgewahlte Objekt gruppiert, erscheint im entsprechenden Menu die Option
Gruppierung aufheben.

Wenn Sie die Gruppierung von Objekten auflésen mdchten, wahlen Sie die Option
Gruppierung aufheben uber die Schaltflache MENU aus.

Auf diese Weise entstehen mehrere Objekte.

Mehrere Objekte

Wabhlen Sie in der Symbolleiste [;(Auswéhlen) aus.
Wenn Sie die Option Auswahlen im Meni Werkzeuge auswahlen, wird ebenfalls auf das
Auswahlwerkzeug umgeschaltet.

Wabhlen Sie die zu verschiebenden Objekte aus.
Rund um die Objekte erscheint ein Auswahlrahmen, neben dem die Schaltflache MENU
angezeigt wird. Es werden keine Griffflachen angezeigt.

Wenn Sie die Objekte verschieben mdchten, ziehen Sie die Auswahl an die gewlinschte
Position.

Wenn Sie die Objekte ausschneiden mochten, wahlen Sie die Option Ausschneiden uber
die Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie die Objekte kopieren méchten, wahlen Sie die Option Kopieren uber die
Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie die Objekte duplizieren mdchten, wahlen Sie die Option Duplizieren uber die
Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie die Objekte Idschen mochten, wahlen Sie die Option Loschen tber die
Schaltflache MENU aus.

Wenn Sie die Objekte gruppieren mochten, wahlen Sie die Option Gruppieren uber die
Schaltflache MENU aus.

Auf diese Weise entsteht ein einziges Objekt.

Wenn Sie Ausrichtung der Objekte &ndern mochten, wéhlen Sie die Option Ausrichten Uber
die Schaltflache MENU aus.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus: Oberer Rand, Unterer Rand, Links, Rechts,
Horizontal Mitte, Vertikal Mitte, Horizontal verteilen oder Vertikal verteilen.

Wenn Sie die Gro3e des Objekts &ndern mdchten, wahlen Sie die Option GroR3e andern
Uber die Schaltflache MENU aus.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus: Breiteste, Schmalste, Hochste oder
Niedrigste.
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Wenn Sie die Stapelreihenfolge der Objekte &ndern méchten, wahlen Sie die Option
Reihenfolge uber die Schaltflache MENU aus.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus: Heraufsetzen, Heruntersetzen, Nach oben,
Nach unten, In den Vordergrund oder In den Hintergrund.
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Sperren von Objekten
Sie kdnnen Objekte sperren, um versehentliche Anderungen zu vermeiden. Sie missen
diese Sperre aufheben, um ein Objekt verschieben/bearbeiten/léschen zu kénnen.

Wabhlen Sie in der Symbolleiste [;(Auswéhlen) aus.
Wenn Sie die Option Auswahlen im Meni Werkzeuge auswahlen, wird ebenfalls auf das
Auswahlwerkzeug umgeschaltet.

Wahlen Sie die zu sperrenden/freizugebenden Objekte wie zuvor beschrieben aus.

Wenn Sie Objekte sperren mdchten, wahlen Sie die Option Sperren Uber die Schaltflache
MENU aus.

Wenn Sie die Sperre aufheben mochten, wahlen Sie die Option Entsperren Uber die
Schaltflache MENU aus.
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Objekte klonen

Mit Hilfe der Eigenschaft Infiniter Clone lassen sich Objekte auf dem Bildschirm klonen.
Einmal eingestellt, ermoglicht diese Eigenschaft das wiederholte Klonen eines beriihrten
Objekts.

Beim Klonen handelt es sich um ein Verfahren zum Erstellen mehrerer Kopien eines
Objekts, das wesentlich schneller ist als die Verwendung der Befehle Kopieren und Einfligen
und Duplizieren.

Es folgen einige allgemeine Anmerkungen:

Die Eigenschatt Infiniter Clone klont keine Flash-Komponenten, die Sie in den Arbeitsbereich
verschoben haben.

Beim Erstellen eines Klons werden alle Eigenschaften mit Ausnahme der Eigenschaft
Infiniter Clone kopiert. Bei einem neu erstellten Klon ist die Eigenschaft Infiniter Clone nicht
eingestellt.

Beim Speichern einer Sitzung wird die Eigenschaft Infiniter Clone zusammen mit den Ubrigen
Einstellungen des Objekts gespeichert.

Wenn ein Objekt gesperrt wurde (mit Hilfe der Eigenschaft Sperren/Entsperren), bleibt die
Eigenschaft Infiniter Clone trotzdem aktiv, so dass Sie neue Klone erstellen kdnnen.

Beim Auswahlen eines Objekts mit dem Intelli-Stift wird durch Anklicken und Verschieben ein
Klon erstellt, sofern fur das Objekt die Eigenschaft Infiniter Clone eingestellt wurde. Sie
mussten das Objekt also einmal anklicken, um es auszuwahlen, und es dann klicken und
verschieben, um Klone zu erstellen.

Klonen eines Einzelobjekts

Wahlen Sie aus der Werkzeugleiste E(Auswahlen) aus.
Auch durch Auswahlen von Auswahlen im Meni Werkzeuge wechseln Sie zum Werkzeug
Auswahlen.

Wabhlen Sie das Objekt aus, das Sie klonen mdchten.

Die Eigenschatt Infiniter Clone finden Sie unter der Eigenschaft Sperren im
Objekteigenschaften-Bereich (in der Seitenleiste):
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Uber das Kontrollkastchen kénnen Sie die Eigenschaft ein- oder ausschalten.

Nach Einstellen der Eigenschaft zeigt das ausgewahlte Objekt im oberen rechten Teil des
ausgewahlten Bereichs ein Unbegrenzt-Symbol:

Unbegrenzt-Symbaol

Verschieben Sie das Objekt mit Hilfe des Werkzeugs Auswéhlen. Erstellt einen Klon des
Objekts und beginnt mit dem Verschieben des Klons:

Um weitere Klone zu erstellen, wiederholen Sie den Auswahl- und Verschiebevorgang fur
das Objekt mit der Eigenschaft Infiniter Clone.
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Klonen einer Gruppe von Objekten
Die Eigenschaft Infiniter Clone lasst sich auch auf eine Gruppe von Objekten anwenden.
Gehen Sie hierzu folgendermaf3en vor:

Wahlen Sie aus der Werkzeugleiste E(Auswéhlen) aus.
Auch durch Auswéhlen von Auswahlen im Menu Werkzeuge wechseln Sie zum Werkzeug
Auswahlen.

Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie klonen mdchten.

Falls die Objekte nicht automatisch gruppiert werden, verwenden Sie die Option
Gruppieren im Meniu Bearbeiten, um eine Gruppe zu erstellen.

Stellen Sie fur die Objektgruppe die Eigenschaft Infiniter Clone ein.

Wenn Sie eins der Objekte anklicken und verschieben, wird die urspriinglich ausgewahlte
Gruppe geklont.

Verhalten von Infiniter Clone bei Verwendung des Werkzeugs
Mehrfachauswabhl

+

Die Prioritat des Werkzeugs Mehrfachauswabhl ist hoher als diejenige der Eigenschaft
Infiniter Clone (die Eigenschaft Infiniter Clone wird ignoriert). Dabei findet folgender Vorgang
statt:

Sie setzen das Werkzeug Mehrfachauswahl auf ,aktiv®.
Sie wahlen ein Objekt aus.
Mit Hilfe der Eigenschatft Infiniter Clone verschieben Sie ein weiteres Objekt.

Dieses Objekt wird zur Auswahl hinzugefiigt, und es werden nun beide Objekte verschoben,
ohne dass ein Klon erstellt wird.

Verhalten von Infiniter Clone beim Verschieben einer Gruppe von Objekten
Beim Verschieben mehrerer Objekte wird die Eigenschaft Infiniter Clone ignoriert. Dabei
findet folgender Vorgang statt:

Sie wahlen mehrere Objekte aus (wobei es keine Rolle spielt, ob sie Uber die Eigenschaft
Infiniter Clone verfligen).

Wenn Sie eines der ausgewahlten Objekte anklicken und verschieben, beginnt es, alle
ausgewahlten Objekte zu verschieben, ohne einen Klon zu erstellen, selbst dann, wenn das
bertihrte Objekte die Eigenschaft Infiniter Clone aufweist.
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Hyperlinks zu Objekten

Objekte auf einem StarBoard kdnnen tber die Hyperlink-Eigenschaft des Objekts mit einer
Ressource verbunden werden.

Sie kénnen eine der folgenden Ressourcen verwenden: einen Anhang, eine Datei, eine
Web-Seite (URL) oder eine andere Seite im aktuellen StarBoard-Dokument.

Hinzuflgen/Bearbeiten von Hyperlinks

Wenn Sie einen Hyperlink bearbeiten oder hinzufiigen méchten, wahlen Sie ein einzelnes
Objekt und dann die Option Hyperlink bearbeiten tiber die Schaltflache MENU aus.
Das Dialogfeld Hyperlink bearbeiten wird angezeigt.

#4 Hyperlink bearbeiten @

—:

Ziel J

[ OK ] [ Abbrechen J

Anhang
Wahlen Sie die Option Anhang im Listenfeld Hyperlinktyp aus.

Wahlen Sie den Anhang aus dem Listenfeld Ziel aus.
Wenn Sie einen neuen Anhang hinzufiigen mochten, wahlen Sie die Option Eine Datei
anhéangen aus dem Listenfeld Ziel aus.

Datei
Wahlen Sie die Option Datei im Listenfeld Hyperlinktyp aus.

Geben Sie den Pfad zur Datei im Textfeld Zielein.
Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Durchsuchen klicken und dann die Datei auswahlen.
Der Pfad kann maximal 256 Zeichen lang sein.

Web-Seite
Wahlen Sie die Option Webseite im Listenfeld Hyperlinktyp aus.

Geben Sie die URL im Textfeld Ziel ein.
Die URL kann maximal 500 Zeichen lang sein.

StarBoard-Seite

Wahlen Sie die Option Seite im Dokument im Listenfeld Hyperlinktyp aus.
Das Dialogfeld Seite auswahlen wird angezeigt.

Wahlen Sie eine der angezeigten Seiten aus, und klicken Sie auf OK.
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Offnen von Hyperlinks

Wenn Sie den einem Objekt zugewiesenen Hyperlink 6ffnen mdéchten, wahlen Sie das
Objekt und dann die Option Hyperlink 6ffnen uber die Schaltflache MENU aus, oder
doppelklicken Sie auf das Objekt.

Gruppierte Objekte

Werden mehrere Objekte gruppiert, stehen die Hyperlinks der einzelnen Objekte nicht zur
Verfugung.

Die Hyperlinks bleiben jedoch erhalten und werden wieder aktiviert, wenn die Gruppierung
der Objekte aufgeldst wird.

Ein gruppiertes Objekt kann einen eigenen Hyperlink erhalten.
Dieser Hyperlink geht jedoch verloren, wenn die Gruppierung aufgeltst wird.

Einfigen von Mentoptionen/Symbolleisten-Schaltflachen
als Objekte

Durch Verschieben von Symbolen oder Menlioptionen aus der Symbolleiste auf die
Whiteboard-Seite kénnen Sie Schaltflachen erstellen, um die ausgewahlten Funktionen zu
starten.

Klicken und halten Sie das Symbol in der Symbolleiste fest.
Kurz darauf erscheint das Symbol.

Ziehen Sie das Symbol aus der Symbolleiste.
Mentioptionen in der Symbolleiste kbnnen ebenfalls verschoben werden.
Das Popup-Meni wird angezeigt.

Wahlen Sie Schaltflache auf Seite erstellen aus dem Popup-Menii aus.

Es wird eine Schaltflache als Objekt erstellt.

Die GroRe der Schaltflache kann mithilfe des Auswahlwerkzeugs gedndert werden.
Die erstellten Schaltflachen werden beim Speichern des Dokuments auf der Seite
gespeichert.

Hinweis: Auf der Windows-Version, ist es auch moglich, Elemente aus dem Hauptmenu
ziehen, um das Whiteboard Seite. Auf der MacOS-Version ist diese Funktion nicht zur
Verfligung - aber Sie kbnnen Elemente aus der Toolbar-Menl ziehen oder tippen Sie auf
Mend.
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Konvertieren von Handschrift in Text

Sie kdnnen lhre Handschrift in ein Textobjekt konvertieren.

Wabhlen Sie in der Symbolleiste [;(Auswéhlen) aus.
Wenn Sie die Option Auswahlen im Meni Werkzeuge auswahlen, wird ebenfalls auf das
Auswahlwerkzeug umgeschaltet.

Wabhlen Sie die zu konvertierende Handschrift aus.
Rund um das Objekt werden Griffflachen angezeigt, und neben dem Objekt erscheint die
Schaltflache MENU.

?
O <—/ N/
Q Q
s '
J ./ J

Wahlen Sie die Schaltflaiche MENU aus.
Am oberen Rand des Menus wird eine in Frage kommende Zeile als Zieltext fur die
Konvertierung angezeigt.

g

¥ Ausschoeden Strg4%
Kopiaren Strg+C

3 Ouplzieren

X Loschen Entf

) C) %4 Gruppeeung aufheben Strg4+U

¢ Hyperink bearbeiten..,

¥ Sperren

Objsitaigenechaften

Reherfolge »
CJ Orehen/Splegein »

)

O

Wahlen Sie die in Frage kommende Zeile, wenn der Text korrekt ist.

Die Handschrift wird in Text konvertiert.

Werden mehrere Handschriftobjekte ausgewahlt, werden alle Objekte kombiniert und zu
einem einzigen Textobjekt konvertiert.
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Verwenden von Intelli-Stift/Zeigerstift

Verwenden von Intelli-Stift/Zeigerstift
Wahlen Sie die Option Intelli-Stift oder Zeigerstift im Menl Werkzeuge aus.

Intelli-Stift: Formerkennung
Sie kdnnen nicht nur Freihandlinien auf dem Bildschirm zeichnen, sondern auch die
Formerkennung von Intelli-Stift verwenden.

Objekte, die wie jene auf der linken Seite des folgenden Diagramms gezeichnet werden,
kénnen automatisch in Objekte wie jene auf der rechten Seite konvertiert werden.

Rechteck

| =

Dreieck
Es sind auch bestimmte Arten von Dreiecken mdglich, z. B. gleichseitige und umgedrehte
Dreiecke.

= 7

O =0
<<

EinschlieRlich Finfecke, Sechsecke und Sterne

K

Linie
Sie kdnnen auch verschiedene Winkel zwischen geraden Linien zeichnen.

.
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Intelli-Stift: Rollen der Anzeige

Halten Sie den Intelli-Stift leicht auf den Bildschirm gedrickt.

Das Mauszeigersymbol andert sich von einem Stift in eine Hand, mit der Sie die Anzeige
"greifen” kénnen.

Rollen Sie die Anzeige durch Verschieben des Handsymbols.

Intelli-Stift: Auswahlen/Verschieben/Andern der ObjektgroRe
Dricken Sie den Intelli-Stift leicht auf das auszuwahlende Objekt.

Rund um das Objekt erscheinen Griffflachen, und das Mauszeigersymbol andert sich von
einem Stift in eine Hand, mit der Sie das Objekt "greifen" konnen.

Verschieben Sie das Objekt mit dem Handsymbol.

Wenn Sie die Grol3e des Objekts &ndern mdchten, ziehen Sie eine der Griffflachen.

Intelli-Stift: Definieren von Bereichen/Auswéhlen mehrerer Objekte
Driicken Sie den Intelli-Stift zweimal leicht gegen den Bildschirm.

Verschieben Sie den Stift, um auf dem Bildschirm einen Bereich festzulegen.
Alle Objekte in diesem Bereich werden ausgewahlt.

Intelli-Stift: L6schen von Objekten
Zeichnen Sie ein X wie das in der folgenden Abbildung tber einem Objekt, um dieses Objekt
zu léschen.

%" O
Intelli-Stift: Einsetzen von Handbewegungen

Ist ein FX-DUO/PX-DUO an den Computer angeschlossen und wird dieser im
Bertihrungsmodus verwendet, kénnen Sie fiir folgende Vorgéange lhre Hand oder lhre Finger
einsetzen.

VergrolRern/Verkleinern der Ansicht

Sie kdnnen die Ansicht vergrof3ern/verkleinern, indem Sie das Board mit zwei Fingern
berihren.

Bertihren Sie das Board an verschiedenen Punkten mit zwei Fingern.

Um die Ansicht zu vergroRRern, bewegen Sie Ihre beiden Finger zueinander.

Um die Ansicht zu verkleinern, bewegen Sie lhre beiden Finger auseinander.
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Rollen der Anzeige
Sie kénnen die Anzeige rollen, indem Sie das Board mit lhrer offenen Hand oder geballten
Faust berthren und entlang bewegen.

Zeigerstift: Verwenden des Stifts als Laser Pointer
Der Zeigerstift kann fir Prasentationen genutzt werden.

Die Funktionen des Zeigerstift entsprechen denen des Stifts zum Zeichnen von
Freihandlinien am Bildschirm. Gezeichnete Linien werden jedoch ausgeblendet, wenn Sie
den Bildschirm erneut bertihren oder ein Werkzeug auswahlen.

Ein Pfeil erscheint, wenn Sie mit dem Zeigerstift einmal auf den Bildschirm tippen. Der Pfeil
wird auf die gleiche Art und Weise ausgeblendet.

Einfigen von Bildern

Sie kdnnen Bilder in das aktuelle StarBoard-Dokument einfligen.
Weitere Einzelheiten siehe auch ClipArt.

Waéhlen Sie in der Seitenleiste Maus.

Das Widget Gallerie erscheint.

# 0 background
# 3 clipart
= 3 flash

Klicken Sie auf die Schaltflache am oberen Widget-Rand, um das Stammverzeichnis des
einzufiigenden Bilds auszuwahlen.
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&5 (StarBoard-Inhalt) : Offnet den vorgegebenen Ordner StarBoard-Inhalt.
Sie kénnen Bilder in den vorgegebenen Ordner StarBoard-Inhalt einfligen, indem Sie
Bilddateien oder Flashdateien im Ordner unter folgendem Pfad ablegen.

Windows XP
C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\HitachiSoft\StarBoard\gallery

Windows Vista
C:\ProgramData\HitachiSoft\StarBoard\Gallery

Mac OS X
Applications/StarBoard/Gallery

f -t_l
=i (Eigene Bilder): Offnet den Ordner Eigene Bilder (Windows) oder den Startordner des
Benutzers (Mac).

'M(Laufwerke): Zeigt die Liste aller mit dem Computer verbundenen Laufwerke an.

Wabhlen Sie den Ordner aus.
Miniaturansichten der Bilder erscheinen am unteren Widget-Rand.

® & background
= @ clipart
# ) Business
# 3 Common
= O Education
# 3 Common
# O Mathematics
® & Music
= Science
# (2 Biology
= @ Geography
# 2 Astronomy
# 2 Moon
# & Photo
+

# £ Social Study

Wahlen Sie das einzufiigende Bild aus.

Wenn Sie ein Bild auf der aktuellen Seite einfiigen méchten, ziehen Sie die Miniaturansicht
auf die Anzeige.
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Sie kénnen auch die Option Bild einfiigen oder Objekt einfiigen tber die Schaltflache P
auswahlen.

Wenn Sie ein Standbild als Hintergrund auswahlen méchten, wéahlen Sie Hintergrundbild
einfiigen oder Als Hintergrund auf neuer Seite hinzufiigen iiber die Schaltfliche Paus.
Bei der Auswahl von Als Hintergrund auf neuer Seite hinzufligen wird eine neue Seite am
Ende des aktuellen Themas erstellt, und das ausgewahlte Bild erscheint als Hintergrund.
Das Hintergrundbild wird im Originalformat verwendet.

ClipArt

Sie kdnnen eigene ClipArt-Elemente erstellen, die Sie dann fir die spatere Verwendung zur
Galerie hinzufigen kénnen.

Optional kénnen Bildtyp und -gréRe flr ein beliebiges ClipArt-Element mithilfe der
Einstellungen ClipArt-Element festgelegt werden.

Erstellen von ClipArt-Elementen
Um ClipArt zu erstellen und zur Galerie hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

Erstellen Sie ein Bild oder importieren Sie es in SBS.
Wabhlen Sie das Bild mit dem Auswahlwerkzeug aus.

Klicken Sie auf die Menuschaltflaiche Tippen (die unverankerte Schaltflache Menii, die bei
der Auswahl neben dem Bild angezeigt wird). Das Popup-Meni Tippen wird angezeigt.

Wahlen Sie im Menu Tippen die Mentoption Als ClipArt speichern aus.

Ihr Bild wird zur Liste der Miniaturansichten in der Galerie hinzugeftigt.

Léschen von ClipArt-Elementen
Moglicherweise mochten Sie ClipArt-Elemente, die Sie nicht langer benétigen, gelegentlich
aus der Galerie entfernen.

Lokalisieren Sie das ClipArt-Element in der Galerie.

Klicken Sie auf die Schaltflache Punterhalb des Bildes, und wéhlen Sie die Option Léschen
aus.

Sie werden aufgefordert, den Léschvorgang zu bestatigen. Klicken Sie auf Ja, um den
Vorgang fortzusetzen.

Einstellungen ClipArt-Element
Sie kdnnen eine Standardgrof3e fur die ClipArt-Elemente in der Galerie festlegen.

Dies bedeutet, dass Sie die Darstellungsgréfie fur das Objekt festlegen kénnen, wenn es von
der Galerie in den Whiteboardbereich gezogen wird.
Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache Punterhalb des Bildes, und wahlen Sie die Option
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Clip-Einstellungen... aus.

Es wird das folgende Dialogfeld geoffnet:

¥ ClipArt Clip-Einstellungan 3]
o
& cipart (O Hinbergrund

Standardorofe festlegen

[ abbrechen

In diesem Dialogfeld wird das ClipArt-Element in seiner aktuellen Gré3e angezeigt.
Verwenden Sie den Schieberegler, um die Grél3e zu verandern, d. h. um das Bild zu
vergroRern bzw. zu verkleinern.

Uber Optionen kann auch festgelegt werden, ob das Bild als ClipArt-Element oder als
Hintergrundbild verwendet werden soll. Wird ein Bild als Hintergrundbild festgelegt, wird es
bei der Verwendung automatisch als Hintergrundebene erfasst.

Klicken Sie auf OK, nachdem Sie lhre Einstellungen vorgenommen haben.

Diese Einstellungen werden nun als Standard fir das ausgewahlte ClipArt-Element
Ubernommen.

Importieren von Dateien
Sie kénnen eine Datei in das aktuelle StarBoard-Dokument importieren.

Wahlen Sie aus der Werkzeugleiste @(Datei offnen).
Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird angezeigt.
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Datei 8ffnen 33
Suchenirc | () Eigene Dateien v O & @

5\ iExene Bider
J ) Bgene Musik
Zuletzt ) StarBosrd
verwendete D... (2] starBoard-2009-04-23-16-36-21

Deskiop

7

Eigene Dateian

99

Asbedsplatz

@)  oseone :
Abbrechen

Nelzwerkumgeb  Datedyp Alle Datesen (") v

Wahlen Sie den zu importierenden Dateityp aus.

StarBoard-Dokumente ( *yar)

Bilddateien ( *.bmp *.dib *.png " jpg " jpeg *.giff “tif *tiff )
Windows-Metadateien { *.wmf *.emf )

SVG-Dateien { “sva )

Dokumentfiler { *.doc *.docx *rf “bd )

Exceldiler ( *xs *xlsx )

PDFAil {*pdf )

Filmdateien ( *.avi “mpg *mpeg *mlv “m2v *m2p *wmv “mov *asf “.qt )
PowerPoint-Dateien { *.ppt “ppix )

Hinweis: .wmv, Excel (.xIs und .xlIsx) und Dokument-Dateien (.doc, .docx, .rtf und .txt) sind
nicht auf dem Mac und Linux Versionen von StarBoard Software unterstiitzt.
Movie-Dateien werden nicht auf der Linux Version unterstitzt.

Wahlen Sie die gewiinschte Datei und dann Offnen aus.

Die ausgewahlte Datei wird als Thema in das aktuelle Dokument importiert.

Wenn Sie eine StarBoard-Dokumentdatei wahlen, wird das aktuelle Dokument geschlossen
und die ausgewahlte Datei gedffnet.

Importieren einer PDF-Datei
Wurde eine PDF-Datei ausgewahlt, werden die Einstellungen zum PDF-Import angezeigt.
Unter dem Dialogfeld wird eine Vorschau des Dokuments angezeigt.

Datei importieren 3]

Seitengrdfie

Kleiner Grofier

[ An Bildschirm anpassen ]

[ OK ] [ Abbrechen ]
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Sie kénnen die Grof3e der importierten PDF-Datei mithilfe des Schiebereglers SeitengrofRe
andern.

Wabhlen Sie die Option An Bildschirm anpassen aus, um die PDF-Datei an die
BildschirmgroRe anzupassen.

Importieren einer Bilddatei
Wurde eine Bilddatei ausgewahlt, werden die Einstellungen zum Bildimport angezeigt.
Unter dem Dialogfeld wird eine Vorschau des Dokuments angezeigt.

Bild importieren
Bildarofie
Kleiner GroBer

J

[An Bildschirm anpassen” Originalgréle ]

[ Mach links drehen ][Nach rechts drehen]

[ OK ] [ Abbrechen ]

Sie kénnen die Grof3e des importierten Bilds mithilfe des Schiebereglers BildgréRRe andern.

Wahlen Sie die Option An Bildschirm anpassen aus, um die Bilddatei an die
Bildschirmgrof3e anzupassen.

Wabhlen Sie die Option OriginalgréRe aus, um die Bilddatei an die eigentliche Gréf3e
anzupassen.

Wabhlen Sie die Option Nach links drehen aus, um das Bild nach links zu drehen.

Wahlen Sie die Option Nach rechts drehen aus, um das Bild nach rechts zu drehen.

Importieren einer StarBoard-Dokumentdatei

Wenn Sie Zusammenfihren aus dem Meni Datei auswahlen, konnen Sie eine weitere
StarBoard-Dokumentdatei auswahlen und mit dem aktuellen Dokument zusammenfihren.
Die Seiten der ausgewdahlten Datei werden hinter dem aktuellen Dokument eingefligt.
Anhé&nge und Themen der ausgewahlten Datei werden ebenfalls in das aktuelle Dokument
eingefugt.
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PowerPoint-Prasentationen
Sie kdnnen in der aktuellen StarBoard-Sitzung eine PowerPoint-Prasentation anzeigen.

Wahlen Sie aus der Werkzeugleiste @(Datei offnen).
Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird angezeigt.

Datei 6ffnen E]
Suchenin | ) Eigens Dateien v ¥ ° (@
5\ ) Expene Bider
4) A Bgene Musik
Zuletzt L) StarBosrd
verwendete 0. [ sarBoard-2009-04-23-16-36-21
Dezkrop
Eigene Dateian
v jg
Asbeisplatz
\.,. ) Dateiame: v Offnen
-
Nelzwerkumged  Datedtyp: Ale Datesen (") v | Abbrechen

Wabhlen Sie im Listenfeld fur Dateitypen die Option "PowerPoint-Dateien (*.ppt)" aus.

Wahlen Sie die gewiinschte Datei und dann Offnen aus.
Die PowerPoint-Préasentation wird in StarBoard Software angezeigt.

Wenn Sie die Option [Zf(normaler Stift) auswahlen, kénnen Sie in der Anzeige zeichnen.

PowerPoint-Einschrankungen

Mit dem Auswahlwerkzeug kénnen Sie PowerPoint durch Klicken oder Beriihren der Folie
bedienen.

Alle in die Folie geschriebenen Anmerkungen werden bei Auswahl des Auswahlwerkzeugs
voribergehend ausgeblendet.

Sobald eines der Stiftwerkzeuge oder das Werkzeug Radiergummi ausgewahlt werden,
erscheinen sie wieder.

Die Werkzeuge Stift und Radiergummi bleiben verfiigbar, nicht jedoch die tbrigen
Werkzeuge.

Die Handbewegungswerkzeuge sind nicht verfligbar; die Formerkennung kann jedoch
verwendet werden.

Die Anmerkungen und erkannten Formobjekte kdnnen nicht verschoben / groRenverandert /
gedreht werden.

Bei der Verwendung von Zubehoér wahrend einer Diashow kann es gelegentlich zu
Problemen kommen.

Wenn Sie bei Anzeige der letzten Folie die Folie anklicken oder in der Werkzeugleiste
,Nachste Seite” auswahlen, wird wieder die erste Folie angezeigt.
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(Die Diashow durchlauft also eine ,Schleife”, weshalb im Falle der ersten Folie bei Auswahl
von ,Vorherige Seite” die letzte Folie angezeigt wird.)

Es wird empfohlen, PowerPoint vor Verwenden dieser Funktion in StarBoard Software zu
beenden.

PowerPoint-Prasentationen mit Makros werden nicht unterstitzt.
PowerPoint-Prasentationen mit eingebetteten Animationen werden nicht unterstutzt.
Zeitgesteuerte Seitenlbergénge werden nicht unterstuitzt.

StarBoard zeigt PowerPoint-Prasentationen nur im Vollbildmodus an.
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Zeichnen auf dem Desktop

Sie kdnnen direkt auf dem Desktop Ihres Computers zeichnen.
Sie kénnen auch einen Screenshot des aktuellen Desktop-Inhalts erstellen und auf diesem
Bild zeichnen.

Zeichnen direkt auf dem Desktop
Wahlen Sie die Option Voreinstellungen... aus dem MenU Einstellungen aus.
Das Dialogfeld Voreinstellungen wird angezeigt.

Wahlen Sie die Registerkarte Anmerkung aus.
Wahlen Sie die Option Auf Desktop schreiben im Abschnitt Desktop-Optionen aus.

e x
Generd  Anmnotation | Save | Toobar | InteliPen | Pointerpen | Plugins |
[ Desktop Optons
(" Write on Captured Deskiop
@ Write on Desktop
~Sareenshot Options

¥ Show Captured Image

Colour Button Optons

I™ Activate pen tool when a colour button on the toobar is pressed

(o | o |

Wahlen Sie OK.

Wahlen Sie in der Symbolleiste die Option [;(Desktop) aus.
Die Anzeige wechselt in den Modus Desktop.

Wahlen Sie in der Symbolleiste die Option Z(Normal—Stift) aus, und beginnen Sie mit dem
Zeichnen.

Wenn Sie die Zeichnung speichern moéchten, wahlen Sie die Option Bildschirmaufnahme
im Menu Einfiigen aus, um einen Screenshot zu erstellen.

Einschrankungen beim direkten Zeichnen auf dem Desktop

Mit dem Auswahlwerkzeug kénnen Sie Desktop-Objekte und Steuerungselemente durch
Anklicken oder Beriihren bedienen.

Die Stiftwerkzeuge und der Radiergummi bleiben verfigbar, nicht jedoch die tbrigen
Werkzeuge.

Die Handbewegungswerkzeuge sind nicht verfigbar; die Formerkennung kann jedoch
verwendet werden.

Die Anmerkungen und erkannten Formobjekte kdnnen nicht verschoben / gro3enverandert /
gedreht werden.
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Zeichnen auf dem erfassten Desktop

Wahlen Sie die Option Voreinstellungen... aus dem MenU Einstellungen aus.
Das Dialogfeld Voreinstellungen wird angezeigt.

Wahlen Sie die Registerkarte Anmerkung aus.

Wahlen Sie die Option Auf aufgenommenen Desktop schreiben im Abschnitt Desktop-
Optionen aus.

¥ yoreinstellungen @

Allgamein Anmerkung Speichern Werkzeugleiste Intedi-Stft Zeigerstift ¢ @
Ded2op-Optionen
® Auf aufgenommenen Desktop schrefban
O Auf Desktop schreben
Bidschrmaufnshme-Optionen

[¥] Aaufgenommenes Bid anzeigen
Intervalabstande (msec)

Stiftoptionen
[¥] stiftcursor anzeigen
Farbschatflachenoptionen

[[] stiftwerkzeug aktivieren, wenn ein Farbschakfeld in der Werkzeugleiste batétigt wird

I OK ][nbb«echen]

Wahlen Sie OK.

Y
Wahlen Sie in der Symbolleiste die Option E-J(Desktop) aus.
Die Anzeige wechselt in den Modus Desktop.

Wabhlen Sie in der Symbolleiste [Z(Normal—Stift) aus.

Oder wahlen Sie Normal-Stift, Intelli-Stift oder Zeigerstift aus dem Meni Werkzeuge aus.
Wird ein Stift ausgewahlt, wird ein Screenshot des aktuellen Desktop-Inhalts automatisch als
Zeichnungshintergrund erfasst und am Ende des Whiteboard-Themas angefligt.

Die Anzeige wechselt automatisch in den Modus Whiteboard, und der erfasste Screenshot
wird angezeigt.

Beginnen Sie mit dem Zeichnen.
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Verwenden eines TWAIN-Gerats

Sie kdnnen Bilder eines an lhren Computer angeschlossenen TWAIN-Gerats anzeigen.
Beispiele fur TWAIN-Geréate sind Scanner, Webcams oder andere digitale Kameras.

Schliel3en Sie ein TWAIN-Gerat an lhren Computer an.

Wahlen Sie TWAIN-Gerat im Menu Einfuigen aus.

Ist nur ein Gerat angeschlossen, wird die TWAIN-Software gestartet.

Sind mehrere TWAIN-Geréte installiert, werden das Dialogfeld Quelle wahlen und die
verfugbaren Gerate angezeigt.

Wabhlen Sie das gewiinschte Gerat aus, und klicken Sie auf Wahlen.
Die fur das ausgewahlte Gerat installierte TWAIN-Software und der Treiber werden gestartet.

Verwenden einer Webcam (nur Windows-Version)
Sie kénnen Bilder von einer Webcam anzeigen, die mit lhrem Computer verbunden ist.

Verbinden Sie eine Webcam mit Ihrem Computer.

Wahlen Sie die Option Webcam-Gerat aus dem Meni Thema aus.
Die Kamerabilder erscheinen in der Anzeige.

Wenn Sie die Option ZI(Normal-Stift) auswahlen, kénnen Sie in der Anzeige zeichnen.

Hinzufligen einer leeren Seite

Wenn Sie eine neue, leere Seite hinzufiigen mochten, wahlen Sie die Option Neue Seite im Meni
Einflgen aus.
Die neue Seite wird am Ende des Whiteboard-Themas angefiigt.
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Anzeigen von Seiten
Sie koénnen sich in der Seitenanzeige vor und zurtick bewegen.

Um die nachste Seite anzuzeigen, wahlen Sie @(Nachste Seite) aus der Symbolleiste aus.

Wenn Sie die Seite vor der aktuellen Seite anzeigen méchten, wahlen Sie in der
Symbolleiste die Option @(Vorherige Seite) aus.

VergroRRern/Verkleinern und Rollen der Anzeige

Wiahlen Sie in der Seitenleiste |L2hansisht Jlaus.

Das Widget Navigation wird angezeigt, und eine Miniaturansicht der aktuellen Seite
erscheint im Anzeigebereich.

Wenn Sie die Grol3e der Anzeige verandern méchten, ziehen Sie ——_}——— oder klicken

Sie auf DE‘

Wenn Sie die Anzeige rollen mdchten, ziehen Sie das gestrichelte Rechteck im
Anzeigebereich.

Wenn Sie auf [leicken, konnen Sie die Anzeige an den Seiteninhalt im sichtbaren Bereich
anpassen.

Wenn Sie auf [:klicken und einen Teil des bearbeitbaren Bereichs ziehen, konnen Sie den
ausgewahlten Bereich vergrofl3ern.

Ist ein FX-DUO/PX-DUO an den Computer angeschlossen und wird dieser im
Bertihrungsmodus verwendet, kdnnen Sie mithilfe von Gesten blattern und die Ansicht
vergroRern bzw. verkleinern.

Weitere Informationen finden Sie unter Einsetzen von Handbewegungen.

Mit dem Scroll-Werkzeug

Offnen Sie die Scroll-Werkzeug mit den Werkzeuge - Bildlauf durchfiihren im Menu-
Option.

Der Mauszeiger verwandelt sich in einen kleinen Hand:

&
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Klicken und ziehen Sie auf der Seite, bewegt sich in die gewtinschte Richtung zu rollen
Richtung. Der Zeiger andert sich, um anzuzeigen, dass die Seite gescrollt werden:

So stoppen Sie mit dem Scroll-Werkzeug, wahlen Sie ein anderes Werkzeug.

Zoom

Die Anzeige der Objekte auf dem Whiteboard lasst sich mit Hilfe der Zoom-Funktion
vergrof3ern oder verkleinern. Dabei wird nicht die Grol3e der Objekte als solcher verandert,
sondern nur die Anzeigegrolie.

Siehe auch Anzeigen von Seiten.

VergroRRern

Die Auswahl von Vergrofern aus dem Menl Ansicht vergréfRert die Objektansicht.
Die Auswahl von VergrofRern vergrofRert die Darstellung um eine weitere Stufe.
Verkleinern

Die Auswahl von Verkleinern aus dem MenlU Ansicht verkleinert die Objektansicht.
Die Auswahl von Verkleinern reduziert die Ansicht des Objekts weiter.
Zurucksetzen der Zoom-Funktion

Die Auswahl von Zurtcksetzen aus dem Menill Ansicht setzt die Anzeige der Objekt auf
100% zurlck.

Die Ansicht kehrt zum normalen Zoomfaktor zurtick.
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Verwalten von Seiten mit Seitenliste
Das Widget Seitenliste enthalt Miniaturansichten aller Seiten im aktuellen Thema.

Offnen des Widget Seitenliste

Wabhlen Sie in der Seitenleiste die Option rWaus.

Das Widget Seitenliste wird angezeigt.

Das Widget Seitenliste kann auch im Modus Desktop angezeigt werden.
Wabhlen Sie in diesem Fall die Option Seitenliste aus dem Meni Ansicht aus.

Verwalten von Seiten mithilfe des Widget Seitenliste
Mit dem Widget Seitenliste kénnen Sie folgende Schritte ausfihren:

Anzeigen einer Seite
Wahlen Sie im Widget Seitenliste die Miniaturansicht der gewiinschten Seite aus.

Klicken Sie auf P, um die Option Anzeigen auszuwéhlen. Sie kénnen auch auf die
Miniaturansicht doppelklicken, um die Seite anzuzeigen.

Loéschen einer Seite
Wabhlen Sie im Widget Seitenliste die Miniaturansicht der gewiinschten Seite aus.

Klicken Sie auf I, um die Option Léschen auszuwéhlen.
Wahlen Sie im Bestatigungs-Dialogfeld die Option Ja aus.

Einfligen einer Seite
Wahlen Sie im Widget Seitenliste die Miniaturansicht der gewinschten Seite aus.

Klicken Sie auf P, um die Option Seite einfligen auszuwahlen.
Vor der ausgewahlten Seite wird eine leere Seite eingefigt.
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Drucken einer Seite
Wahlen Sie im Widget Seitenliste die Miniaturansicht der gewlinschten Seite aus.

Klicken Sie auf I, um die Option Drucken auszuwéhlen.

Exportieren einer Seite
Wahlen Sie im Widget Seitenliste die Miniaturansicht der gewlinschten Seite aus.

Klicken Sie auf P, um die Option Exportieren auszuwahlen.

Duplizieren einer Seite
Wahlen Sie die Miniaturansicht der gewilinschten Seite im Widget Seitenliste aus.

Klicken Sie auf I, um Seite duplizieren auszuwéahlen.
Eine Kopie der ausgewahlten Seite wird am Ende des Whiteboard-Themas eingeflgt.

Hinweis: Diese Option ist verfligbar, wenn das Whiteboard-Thema gezeigt wird.

Kopieren einer Seite auf das Whiteboard
Wahlen Sie die Miniaturansicht der gewlnschten Seite im Widget Seitenliste aus.

Klicken Sie auf P, um Auf Whiteboard kopieren auszuwahlen.
Eine Kopie der ausgewéhlten Seite wird am Ende des Whiteboard-Themas eingefugt.

Hinweis: Diese Option ist verfligbar, wenn eine Datei importiert wurde oder wenn ein
anderes Thema als das Whiteboard-Thema angezeigt wird.

Andern der Seitenreihenfolge
Nur die Seitenreihenfolge des Whiteboard-Themas kann gedndert werden.

Wahlen Sie im Widget Seitenliste die Miniaturansicht der gewiinschten Seite aus.

Ziehen Sie die Miniaturansicht an die gewilinschte Position im Widget Seitenliste.

Andern der GroRe der Seitenliste

Wenn die Seitenliste von der Seitenliste losgeldst wird und unverankert ist, kann deren
GroRRe geandert werden.

Es stehen 3 GroRen zur Auswabhl, die Uber die Schaltflachenleiste unten auf der Seitenliste
ausgewahlt werden kénnen:

Klein - Zeigt eine Seite mit 4 Miniaturansichten an und verfugt Uber eine Bildlaufleiste (wenn
sie verankert ist, werden nur 3 Miniaturansichten gezeigt). Diese Grdl3e wird mithilfe der
folgenden Schaltflache ausgewahlt:
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Mittel - Zeigt eine Seite mit 16 Miniaturansichten an und verfigt Uber eine Bildlaufleiste.
Diese GroRRe wird mithilfe der folgenden Schaltflache ausgewahlt:

Grol3 - Zeigt eine Seite mit 30 Miniaturansichten an und verfugt tber eine Bildlaufleiste.
Diese GroRe wird mithilfe der folgenden Schaltflache ausgewahit:

Auswahl von Elementen auf der Seitenliste
Es kdnnen einzelne Seiten mit Miniaturansichten ausgewahlt werden. Klicken Sie hierzu
darauf (linker Mausklick oder Tippen mit dem Stift).

Mehrere Seiten mit Miniaturansichten kénnen wie folgt ausgewahlt werden:

Strg + klicken - Sie kénnen mehrere Elemente auswahlen, indem Sie die Strg-Taste
driicken und mit einem linken Mausklick auf die Miniaturansichten klicken.

Umschalt + klicken - Sie konnen mehrere Elemente auswéhlen, indem Sie die Umschalt-
Taste dricken und mit einem linken Mausklick auf die Miniaturansichten klicken.

Ziehen-auswéhlen - Sie kbnnen mehrere Elemente durch Anklicken und Ziehen des Zeigers
auswahlen. (Beginnen Sie in einem leeren Bereich der Seitenliste.) Mit einem "Gummiband"-
Auswabhlfeld kénnen Sie dann die Auswahl vornehmen.
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Verwalten von Themen Uber Themenliste

Das Widget Themenliste enthélt alle Themen im aktuellen Dokument.

Offnen des Themenlisten-Widget

Wahlen Sie in der Seitenleiste die Option | Bakument o s,

Das Widget Themenliste wird angezeigt.

Desktop

5 B Whiteboard
“] p DDC_Console

Das Widget Themenliste kann auch im Modus Desktop angezeigt werden.
Wabhlen Sie in diesem Fall die Option Themenliste aus dem Meni Ansicht aus.

Verwalten von Themen mithilfe des Themenlisten-Widget Themenliste
Sie kénnen mit dem Widget Themenliste folgende Schritte ausfihren:

Beachten Sie, dass bestimmte Aktionen je nach Thema nicht zur Verfiigung stehen.

Anzeigen eines Themas
Wahlen Sie das gewiinschte Thema im Widget Themenliste aus.

Ldschen eines Themas
Wahlen Sie die Option Prechts neben dem gewiinschten Thema im Widget Themenliste
aus.

Wabhlen Sie Loschen.
Wahlen Sie im Bestatigungs-Dialogfeld die Option Ja aus.

Drucken eines Themas
Wahlen Sie die Option Prechts neben dem gewiinschten Thema im Widget Themenliste
aus.

Waéhlen Sie Drucken.

Exportieren eines Themas
Wahlen Sie die Option Prechts neben dem gewiinschten Thema im Widget Themenliste
aus.

Wabhlen Sie Exportieren.

Kopieren eines Themas auf die Whiteboard
Wabhlen Sie die Option Prechts neben dem gewiinschten Thema im Widget Themenliste
aus.

Wahlen Sie Auf Whiteboard kopieren.
Eine Kopie aller Seiten des ausgewéhlten Themas wird am Ende des Whiteboard-Themas
angeflgt.
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Verwalten von Anhangen

Anhénge sind Dateien, die einem StarBoard-Dokument zugewiesen wurden.
Das Widget Anhange enthélt alle Anhange des aktuellen Dokuments.

Offnen des Anhangswidget

Wabhlen Sie in der Seitenleiste die Option maus.

Das Widget Anhange wird angezeigt.

Das Widget Anhéange kann auch im Modus Desktop angezeigt werden.
Wabhlen Sie in diesem Fall die Option Anh&nge aus dem Meni Ansicht aus.

Offnen von Anhangen

Wahlen Sie den Anhang aus, den Sie im Widget Anhange 6ffnen mdéchten.

Wabhlen Sie die Option @(Offnen) aus.

Extrahieren von Anhangen

Wahlen Sie im Widget Anhange die Anhéange aus, die Sie auf der Festplatte speichern
mochten.

Wabhlen Sie die Option @(Extrahieren) aus.

Wabhlen Sie den Zielordner aus.

Wahlen Sie OK.

Importieren von Anhangen in die Whiteboard

Wahlen Sie den Anhang aus, den Sie im Widget Anhange importieren mdchten.
Wabhlen Sie die Option @(Importieren) aus.

Hinzufiigen neuer Anhange

Wahlen Sie die Option @(Hinzufﬂgen) aus.

Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie als Anhange in das Widget Anhange einfiigen mochten.

Sie kdnnen Dateien auch durch Ziehen aus dem Explorer in das Widget Anhénge einflgen.

Entfernen vorhandener Anhéange
Wahlen Sie im Widget Anhange den oder die Anhange aus, die Sie entfernen mochten.
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Wahlen Sie die Option @(Entfernen) aus.

Wahlen Sie im Bestéatigungs-Dialogfeld die Option Ja aus.

Drucken

Wabhlen Sie die Option Drucken im Meni Datei aus, um das Dokument zu drucken.
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Speichern und Beenden

Speichern eines Dokuments als neue Datei

Wabhlen Sie in der Symbolleiste @(Speichern) aus.
Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

Geben Sie den Dateinamen ein, und wahlen Sie den Speicherort der Datei aus.

Wahlen Sie Speichern.

Speichern einer vorhandenen Datei

Wahlen Sie in der Symbolleiste die Option @(Speichern) aus.

Exportieren in verschiedene Formate
Wahlen Sie die Option Exportieren aus dem Menl Datei aus.
Das Dialogfeld Exportieren wird angezeigt.

Geben Sie den Dateinamen ein, und wahlen Sie den Dateityp und den Speicherort der Datei
aus.

Sie kénnen Dateien im HTM-, PDF-, PNG-, JPG- und BMP-Format speichern.

Beim Speichern als PNG oder JPG wird nur die aktuelle Seite gespeichert.

Wahlen Sie Speichern.

Speichern als ClipArt
Sie kénnen ein ausgewahltes Objekt als ClipArt-Element speichern und es zur ClipArt-
Bibliothek in der Galerie hinzufligen.
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Beenden

Wabhlen Sie in der Symbolleiste die Option E(Beenden) aus.
StarBoard Software wird beendet.

Wourde die aktuelle Datei gedndert, wird das Bestatigungs-Dialogfeld angezeigt, sodass Sie
die Datei bei Bedarf speichern kdnnen.

Wenn Sie die Datei speichern méchten, wahlen Sie Ja aus. Wéhlen Sie andernfalls Nein.
Wabhlen Sie zum Abbrechen Abbrechen.

Laden gespeicherter Daten

Falls Sie einen Mac verwenden, konnen Sie eine Datei durch Doppelklicken des
Dateisymbols 6ffnen.

Wahlen Sie aus der Werkzeugleiste @(Datei offnen).
Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird angezeigt.

Datei 8ffnen (@3]
Suchenin | (L) Eigene Dateien v s A
5 (2} Exgene Bider
) B Egene Musk
Zudetzt L) StarBosrd
verwendete D... (7] StarBosrd-2009-04-23-16-36-21
Deskiop
Eigene Dateien
5 ]
Arbesplat;
Q@) v 3
5
MNetzwerkumged  Datedyp Ale Dateien (*" ) v | Abbrechen

Wahlen Sie die gewiinschte StarBoard-Dokumentdatei und dann Offnen aus.

Wourde die aktuelle Datei gedndert, wird das Bestatigungs-Dialogfeld angezeigt, sodass Sie
die Datei bei Bedarf speichern konnen.

Wenn Sie die Datei speichern méchten, wahlen Sie Ja aus. Wéhlen Sie andernfalls Nein.
Wabhlen Sie zum Abbrechen Abbrechen.

Erstellen eines neuen Dokuments

Wabhlen Sie die Option Neu im Ment Datei aus.
Ein neues Dokument wird angezeigt, und das vorherige Dokument wird geschlossen.

Wourde die aktuelle Datei gedndert, wird das Bestatigungs-Dialogfeld angezeigt, sodass Sie
die Datei bei Bedarf speichern kdnnen.

Wenn Sie die Datei speichern mdchten, wahlen Sie Ja aus. Wéhlen Sie andernfalls Nein.
Wahlen Sie zum Abbrechen Abbrechen.
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Einstellungen

Sie kdnnen verschiedene Einstellungen zur Verwendung von StarBoard Software tber das
Ment Einstellungen andern.

Einstellungen

Die Registerkarte Allgemein

¥ Voreinstellungen @

Allgeemain Anmerkung Spaicharn Werkzeugieste Intell-Stift Zeigerstit Plug-ins

Standardsekencption

Standardhintergrundf arbe Dﬂ

Startmodus
® Whiteboard
O Destzop

Handschrifterkennung

Texteingabacption

Texteingabeverfahren MyScript Stylus a

Updates

Baim Starten nach Updates suchen [ Proxy-Einstelungsn... ]

_ox ] [[asbrechen |

Standardseitenoption
Hier kdnnen Sie die standardmafige Hintergrundfarbe der Whiteboard-Seite festlegen.

Startmodus
Hier kdnnen Sie den standardm&Rigen Anzeigemodus nach dem Starten von StarBoard
Software festlegen.

Handschrifterkennung
Hier kdnnen Sie die Sprache fir die Handschrifterkennung auswahlen.

Texteingabeoption
Hier kdnnen Sie die Methode zur Texteingabe auswahlen.

Updates
Stellt die automatische Suche nach neuen Software-Updates ein (Update-Benachrichtigung).
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Die Registerkarte Anmerkung
¥ Yoreinstellungen @

Algemein | Anmerkung | Speichern | Werkzeugleiste | Inteli-sift | Zewerstit ¢ b
Deg2op-Optionen ‘
® Auf aufgenommenen Desktop schrefben
(O Auf Desktop schreben
Bidschrmaufnshme-Optionen

Aufgenammenes Bid anzeigen
Intervalabstande (msec)

Stiftoptionen

[V] stiftcursor anzeigen

Farbschatflachenoptionen

[[] stiftwerkzeug altivieren, wenn ein Farbschakfeld in der Werkzeugleiste batatigt wird

OK ][Abbcechen]

Desktop-Optionen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob Sie auf dem erfassten Desktop oder direkt auf dem Desktop
zeichnen, wenn sich die Anzeige im Modus Desktop befindet.

Bildschirmaufnahme-Optionen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob der erfasste Screenshot direkt angezeigt wird.

Stiftoptionen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob der Mauszeiger beim Zeichnen angezeigt und ob die
gezeichnete Linie geglattet wird.

Farbschaltflachenoptionen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob das Stift-Werkzeug automatisch aktiviert werden soll, wenn
eine der Farbschaltflachen in der Symbolleiste ausgewahlt wird.
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Die Registerkarte Speichern
P Voreinstellungen g
Algeeman Anmerkung Spaicharn Werkzeugieiste Inteli-Stift Zeigerstit Plug-ins
Spexher-Cptionen
© Amwendung ohne Speichern beenden

(3) Beim Beenden Bestatigungsdalogfeld anzeigan
O Beim Beenden automatisch speichern

Speicherort fir gespeicherte Daken

Meine Dolumente v

L_ox__J [[astrechen |

Optionen speichern
Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Daten beim Beenden der Software gespeichert werden.

Speicherort flr gespeicherte Daten
Hier kdnnen Sie den Speicherort der StarBoard-Dokumentdatei (.yar) festlegen.
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Die Registerkarte Werkzeugleiste

¥ voreinstellungen @

Algemain | Anmerkung | Spaichern | Werkzeughste | Inkell-Stift | Zeigerstft | Plugins
Syrrbolgrolfe
O ¥ein
@ matel
O Grof

Maximale Werkzeugieistanlange 112 3
[[] werkzeugleistersyrmbols sperren

[_ox ] [[asbrechen |

SymbolgrofRe
Hier kdnnen Sie die Grofze von Symbolen in der Symbolleiste festlegen.

Maximale Werkzeugleistenlédnge
Hier kdnnen Sie die maximale Anzahl von Symbolen je Zeile/Spalte in der Symbolleiste
festlegen.

Werkzeugleistensymbole sperren

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Symbole in der Symbolleiste gesperrt werden sollen.
Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, kbnnen Symbole nicht zur Symbolleiste hinzugefiigt
oder aus ihr entfernt werden, und auch die Reihenfolge der Symbole kann nicht geéndert
werden.
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Die Registerkarte Intelli-Stift

¥ voreinstellungen @

Algemein Anmerkung Spaichearn Werkzeugheste Inkeli-Stift Zeigerstit Plug-ins
Formerkennungsoptionen
Linienobjokt
[¥] Fiedobjeke
Ellpsenobjeit
[¥] vieleckobjeit
Vielackoptionan
[V] Wisleck strecken
Maximale Sekenzahl des Visdacks 6 S

Gestkoptionen

Filr Bidlansf Board hakten

Zum Auswahien eines Bereichs Board antippen und haken
Objakt ibschen durch Ubsrschreiben mit X

Leerzeichen einfidgen durch Schreben von > oder <
Doppakippen sktivieren

(o (oiecen ]

Formerkennungsoptionen
Hier kdnnen Sie die zu erkennenden Objekttypen festlegen.

Vieleckoptionen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob erkannte Polygone begradigt werden sollen. Auzerdem
kénnen Sie die maximale Anzahl zu erkennender Polygonkanten auswahlen.

Gestikoptionen
Hier kdnnen Sie die zu erkennenden Gestentypen festlegen.
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Die Registerkarte Zeigerstift

¥4 voreinstellungen @

Algennsin Anmerkung Spaicharn Werkzeugheste Inkell-Stift Zeigerstit Plug-ins
Formerkennungsoptonen
Linienobjekt
[¥] Ffedobjelt
Elpsenobjeit
[¥] vieleckobjeit
Vieleckoptionan
[V] Wisleck strecken
Maximale Sekenzahl des Vislecks 4 S

[_ox ] [[asbrechen |

Formerkennungsoptionen
Hier kdnnen Sie die zu erkennenden Objekttypen festlegen.

Vieleckoptionen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob erkannte Polygone begradigt werden sollen. Auzerdem
kénnen Sie die maximale Anzahl zu erkennender Polygonkanten auswahlen.

Die Registerkarte Plug-ins
Weitere Informationen zu dieser Registerkarte siehe Plug-ins.

Sprache
Hier kdnnen Sie die Sprache fir Mitteilungen in der Anzeige von StarBoard Software
auswahlen.

Wabhlen Sie die Option Sprache aus dem Meni Einstellungen aus.

Wahlen Sie die gewiinschte Sprache aus der Liste aus.

Profil

Sie kénnen ein Profil mit einer Kombination der verschiedenen Einstellungen von StarBoard
Software einrichten.
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Profil laden
Ladt gespeicherte Profile

Neues Profil

Wahit eines der vorgegebenen Profile als Vorlage aus, um ein neues Profil zu erstellen.
Im Dialogfeld Neues Profil wird bei der Auswahl eines Profils aus der Liste eine Vorschau
des ausgewahlten Profils rechts auf dem Bildschirm angezeigt.

Profil speichern unter
Speichert die aktuellen Einstellungen in einem Profil

StarBoard

Kalibrieren
Stimmen die Positionen von Mauszeiger und elektronischem Stift nicht Giberein, sodass die
Bedienung erschwert wird, filhren Sie die Kalibrierung durch.

Wahlen Sie die Option StarBoard - Kalibrieren im Menu Kalibrierung aus.
Das Dialogfeld Kalibrierung wird angezeigt.

Nur fir Windows: Wahlen Sie OK.
Ist Ihr Computer gleichzeitig mit mehreren StarBoards verbunden, bestatigen Sie den Namen
des zu kalibrierenden Systems.

Die Markierung in der linken oberen Ecke beginnt rot zu blinken.

Bei Verwendung von Windows:

S22 @

Wenn Sie einen Mac verwenden, der mit einem System der F/FX-Serie oder mit einem
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CambridgeBoard verbunden ist:
&

Dricken Sie mit dem elektronischen Stift auf die Mitte der Markierung. Halten Sie den Stift
dabei senkrecht zur Tafel.
Die blinkende Markierung wird in Griin angezeigt.

Wiederholen Sie den Schritt fir die anderen Markierungen. Gehen Sie gegen den
Uhrzeigersinn vor.

Werden alle Markierungen in Griin angezeigt, wird der Vorgang nach kurzer Zeit
abgeschlossen. Schlagt die Kalibrierung fehl, wiederholen Sie diese.

Wenn Sie die Kalibrierung abbrechen méchten, driicken Sie auf der Tastatur die Taste
[ESC].

StarBoard-Einstellungen (Nur Windows-Version)
Sie koénnen die Funktionen des angeschlossenen StarBoard einstellen.
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Einstellungen von StarBoard Driver

® Einstellungen von StarBoard Dri x|

I StarBoard FX-DUO-63 (Berlihrmodus)

— 5tift konfigurieren
Aktion der Stifttaste konfigurieren

Stifttasten konfigurieren. .. |

Doppelklickbereich konfigurieren

Doppelklick konfigurieren. .. |

—Funktionstasten kanfigurieren
Verhalten der Funktionstasten konfigurieren

Funktionstasten konfigurieren. .. |

—Sensor konfigurieren
Passen Sie den StarBoard-Sensor an.

Sensoranpassung |

Konfigurieren der Stifttaste
M Konfigurieren der Stifttaste

Schaltflache Aktion
‘Stiftspitze Kick links =]
Seitentaste 00
Seitentaste 01
Seitentaste 02
¥ Deaktivieren Sie die Seitentaste, wenn der Stift schwebt
¥ Mehrfinger-Eingabe einschalten
[~ Funktionstasten-Eingabe tber Finger im Stiftmodus einschalten
QK Default Abbrechen
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Doppelklickbereich konfigurieren

M poppelklickbereich konfigurieren

Sehliefien Fern Testbereich

Funktionstaste Aktion
Anwendung benachrichtigen ;I

Funktionstaste Mr, 2
Funktionstaste Mr, 3
Funktionstaste Mr, 4
Funktionstaste Mr, 5
Funktionstaste Mr. &
Funktionstaste Mr, 7
Funktionstaste Mr, &
Funktionstaste Mr. 9
Funktionstaste Mr, 10
Funktionstaste Mr. 11
Funktionstaste Mr, 12
Funktionstaste Mr. 13

L I =T " Y R B |

L« |

oK | Default Abbrechen

Sensoranpassung
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Verbindung Uberprifen
Verbindung tiberpriifen erméglicht die Uberprifung des Verbindungsstatus.

Wahlen Sie die Option StarBoard - Verbindung tberprifen im Meni Einstellungen aus.

Nach zehn Sekunden wird eine der folgenden Meldungen angezeigt.
Erscheint die Fehlermeldung, priifen Sie die Verbindung, und versuchen Sie es erneut:

StarBoard verbunden StarBoard nicht verbunden
P4 StarBoard-Software @ P4 StarBoard-Software @
\i) StarBoard ist angeschlossen i ) StarBoard ist nicht angeschlossen
OK OK
Plug-ins

Weitere Einzelheiten zu dieser Menuoption siehe Plug-ins.

Funktionstasteneinstellungen
Weitere Einzelheiten zu dieser Menlioption siehe Funktionstasteneinstellungen.
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Funktionstasteneinstellungen

Sie kdnnen die Funktionstastenzuweisung Ihres StarBoard verandern. Diese Einstellungen
konnen zur Verwendung in kiinftigen Sitzungen durch Speichern eines Benutzerprofils
gespeichert werden.

Bevor Sie diese Funktion nutzen kénnen, missen Sie Ihr StarBoard mit Ihrem Computer
verbinden.

Offnen des Dialogs Funktionstasteneinstellungen

Die Funktionstasteneinstellungen lassen sich tiber die Option
Funktionstasteneinstellungen... im Menu Einstellungen andern.

Ein Dialogfeld mit vertikalem oder horizontalem Layout erscheint (das Layout hangt dabei
von lhrem StarBoard-Modell und dem installierten Treiber ab).

Die folgende Abbildung zeigt das vertikale Dialogfeld:

Tastenfunktionsfach

- .

Standard | Sd\IieBenl
\\
Bild der Standard-Schaltflache

Hardware-Tasten

Die folgende Abbildung zeigt das horizontale Dialogfeld:

Funktionstasteneinstellungen ] b

Bild der
Hardware-Tasten

@] lﬁ [@ @] lé] / & ‘] Tastenfunktionsfach

Standard I SchlieRen I

Standard-Schaltflache
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Einer Funktionstaste eine Funktion zuweisen

Sie kénnen Funktionen zuweisen, indem Sie Objekte aus dem tibergeordneten Meni oder
Stiftftarbmuster (aus dem Bereich Werkzeugeigenschaften) in die Tastenfunktionsfacher im
Dialog fur Funktionstasteneinstellungen ziehen und dort ablegen.

Eine Reihe weiterer Funktionen, die sich ebenfalls zuweisen lassen, sind nicht im Meniu oder
der Stiftpalette enthalten. Diese Optionen werden in einem Pop-up-Menu angezeigt, wenn
Sie das Tastenfunktionsfach mit der linken oder rechten Maustaste anklicken:

I > Iaw:!
[
VS Anzeigen-Symbolleiste => -

Stift fiir durchgezogen el%nien
[y Leuchtstift

Umrissstift

Schattierstift

Ronhrenstift

Texturstift

Keine Aktion

Zurlucksetzen

Um die Funktionstasteneinstellungen auf ihre Standardeinstellungen zuriickzusetzen, wéhlen
Sie die Schaltflache Standard.

Speichern eines Benutzerprofils

Mit Hilfe der Menloption Einstellungen > Profil > Profil speichern unter... kbnnen Sie lhre
Einstellungen in einem Benutzerprofil speichern.

Siehe auch Profil.
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Update-Benachrichtigung

Mit Hilfe der Funktion Update-Benachrichtigung konnen Sie auf der Hitachi Software-Website
nach aktualisierter StarBoard-Software suchen.
Diese Funktion lasst sich auf zwei verschiedene Weisen verwenden:

Automatisch
Manuell

Hinweis: Sie missen uber eine funktionsfahige Internetverbindung verfigen, um diese
Funktion zu nutzen.

Automatisch nach Updates suchen

Die automatische Suche nach Software-Updates lasst sich Uber das Kontrollkéstchen Beim
Starten nach Updates suchen im Dialog Voreinstellungen ein- oder ausschalten (zum
Offnen die Mentiioption Einstellungen > Voreinstellungen... verwenden):

Abgemein Armerkung Speichern Werkzeugleiste Inteli-Stét Zeigerstit Plug-ns
Standardseienoptios
Standarchintergrundfarbe EE'
Startmodus
©) Whiteboard
) Desktop
Handschrifterkernung
=1
Textengabeoption
i ——
Updates
I_W] Beim Starten nach Updates suchen I { Proxy-Enstalungen. .. I
(o [wtrethen |

Einzelheiten zur Festlegung der Proxyeinstellungen fur lhre Updates (nur Windows) siehe
Proxy-Einstellungen.

Das Markieren des Kontrollkéstchens schaltet die automatische Suche ein.

Nach erfolgter Einstellung nutzt die StarBoard-Software in regelmaRigen Abstanden Ihre
Internetverbindung, um nach neuen Software-Updates zu suchen. Steht ein neues Update
zur Verfugung, wird die folgende oder eine &hnliche Nachricht angezeigt:

Update-Benachrichtigung 5[

Eine neue Yersion der Software

StarBoard Software version 10,9 { build 12345 )
izt verfllghar,

Mackten Sie sie jetzt herunterladen?

Ja I Mein

[~ Micht nochmal fragen
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Bei Auswahl von Ja zum Herunterladen eines Update wird in lnrem Webbrowser die Hitachi
Software-Updateseite geoffnet.

Nun mussen Sie den Software-Update manuell herunterladen und installieren. Bitte befolgen
Sie dazu die auf der Website angegebenen Anweisungen.

Hinweis: Das Markieren des Kontrollkéstchens Nicht nochmal fragen schaltet die
automatische Suche nach Updates aus.

Manuell nach Updates suchen

Sie kénnen die StarBoard-Software manuell anweisen, hach neuen Software-Updates zu
suchen.

Verwenden Sie dazu die Option Auf Updates Uberprifen im Menu Hilfe.

Falls Ihre StarBoard-Software auf dem neuesten Stand ist und keine neueren Updates zur
Verfligung stehen, erscheint folgende Nachricht:

G StarBoard Software x|

3 Instaliiere StarBoard Software Ist auf dem

.y neuesten Stand

Wenn ein neues Software-Update bereitsteht, erscheint die folgende oder eine éhnliche
Nachricht:
x|
Eine neue Yersion der Software
StarBoard Software version 10,9 { build 12345 )
ist verfiighar.

Machten Sie sie jetzt herunterladen?

Ja I MEin |

Bei Auswahl von Ja zum Herunterladen eines Update wird in Threm Webbrowser die Hitachi
Software-Updateseite gedffnet.

Nun missen Sie das Software-Update manuell herunterladen und installieren. Bitte befolgen
Sie dazu die auf der Website angegebenen Anweisungen.

Proxy-Einstellungen

Damit die Updates korrekt funktionieren, miissen Sie méglicherweise einige
Proxyeinstellungen vornehmen. Dies ist der Fall, wenn Ihr Computer mit einem HTTP-Proxy
verbunden ist oder wenn Sie einen anderen Webbrowser als Internet Explorer verwenden.
Diese Funktion betrifft zurzeit nur Windows.

Klicken Sie in der Registerkarte Allgemeines im Dialogfeld Einstellungen auf die Schaltflache
Proxy-Einstellungen....
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Es wird das folgende Dialogfeld geoffnet:

B pProxy-Einstellungen ﬁl E|

HTTP Proxy

HTTF Proxy verwenden

HTTP Pracey: | 192.168.1.113 Perk: 3128
Prasy-tuthentifizierung verwenden

Lsername | wism

Passwort | eee

| ok || abbrechen |

Mithilfe der Kontrollk&stchen kénnen Sie festlegen, ob ein HTTP-Proxy (und optional eine
Proxyauthentifizierung) verwendet wird.

Sie missen die IP-Adresse und die Porthummer des verwendeten HTTP-Proxy eingeben.
Wenn Sie die Proxyauthentifizierung verwenden missen, miissen Sie den Benutzernamen
und das Passwort iber den Zugang zum Proxy kennen.

Wenden Sie sich bitte an Ihren Systemadministrator, der lhnen gerne weiterhilft.
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Nitzliche Funktionen

StarBoard Software hat einige nitzliche Zusatzmerkmale:
AulRerdem konnen die auf Ihrem Computer installierten Anwendungen als externes Zubehor
hinzugefiigt werden:

Hinzufiigen von externen Anwendungen als Zubehor

Winkelmesser
Wahlen Sie die Option Zubehor - Winkelmesser im Menl Werkzeuge aus.
Der Winkelmesser wird angezeigt.

T, 80 90 T0p .

U@ a0 8o 5 By B
»° ®a B

Ziehen Sie K/ 31, um die GroRe des Winkelmessers anzupassen.
Ziehen Sie @, um den Winkelmesser zu drehen.

Ziehen Sie . um auf den zu messenden Bereich zu zeigen. Der Winkel wird in dem
weil3en Feld angezeigt.

Soll eine gerade Linie entlang der Winkelfiihrungen gezogen werden, setzen Sie den Stift am
Verlangerer (neben dem Ende der Fuhrungslinie) an.

Die Linie wird mit der Winkelfilhrung verbunden.

Setzen Sie die Zeichnung fort; die Linie wird tber den Verlangerer hinaus fortgefihrt:

U o 80 90 100, o " .
QD ® o0 9 8o » %2 4 .__
> P S0 4R0 2

Hinweis: Diese Zeile-Zeichnung Funktion ist derzeit nicht verfigbar MacOS Versionen
von StarBoard Software.

Wenn Sie den Winkelmesser beenden méchten, klicken Sie auf * .

Hinweis: Winkelmesser, Lineal und Zirkel schliel3en sich gegenseitig aus und kénnen
daher nicht gleichzeitig aktiviert werden.
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Lineal
Wahlen Sie die Option Zubehor - Lineal im Menl Werkzeuge aus.
Das Lineal wird angezeigt.

304 5 6 7 8 9 10 M 12 13 1
(eo] x 0 3

12 1 W 9 & 1 & §5 4 2 1

3

Ziehen Sie K/ A, um die GroRe des Lineals anzuzeigen.
Ziehen Sie ©, um das Lineal zu drehen.

Ziehen Sie . um auf den zu messenden Bereich zu zeigen. Die Lange zwischen den
beiden einstellbaren Messlinien wird in dem weif3en Feld angezeigt.

Soll eine gerade Linie entlang der Ober- oder Unterkante des Lineals gezogen werden,
setzen Sie den Stift an der Linealkante an.

Die Linie wird mit der Kante verbunden.

Soll eine Linie mit einer bestimmten Lange gezeichnet werden, bewegt sich einer der
Messpunkte mit dem Stift, so dass die Linie gemessen werden kann.

Hinweis: Wenn Sie die Zeichnung fortsetzen, endet die Linie am Linealende.

Hinweis: Diese Zeile-Zeichnung Funktion ist derzeit nicht verfigbar MacOS Versionen
von StarBoard Software.

Wenn Sie das Lineal beenden méchten, klicken Sie auf * .

Hinweis: Winkelmesser, Lineal und Zirkel schliel3en sich gegenseitig aus und kénnen
daher nicht gleichzeitig aktiviert werden.
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Lupe
Sie kdnnen nur einen Teil der Anzeige darstellen und diesen vergrof3ern.
Wahlen Sie die Option Zubehér - Punktbeleuchtung im Menit Werkzeuge aus.

Die Anzeige wechselt in den Spot-Modus, und das Dialogfeld Punktbeleuchtung wird
angezeigt.

Passen Sie die Einstellungen bei Bedarf an.

Form: Legt die Form des Spots fest (Kreis oder Rechteck)

Zoom: Legt das VergrofRerungsverhaltnis fest (von x1 bis x3)

GroRRe: Legt die GroRRe des Spot-Bereichs fest

Helligkeit: Legt die Helligkeit von Bereichen aufRerhalb des Spots fest

Wenn Sie den Spot-Modus beenden méchten, wahlen Sie im Dialogfeld die Option Beenden
aus.
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Stoppuhr

Die Stoppuhr verfligt tber einen Zahler und einen Countdown.

Wabhlen Sie die Option Zubehdr — Stoppuhr im Menl Werkzeuge aus.
Die Stoppuhr wird angezeigt.

¥ Stoppuhr Q@@

04:04:45 .

TR Die Countdown-Zeit kann mithilfe der Schaltflachen auf der rechten
' Seite eingestellt werden.
Start/Stopp: Startet/stoppt die Stoppuhr

Zurlcksetzen/Loschen: Setzt die Stoppuhr auf den Ausgangswert zurtick

Konfig: Folgende Einstellungen sind verfugbar:
Anzeigen des Dialogfelds tiber anderen Anwendungen
Anzeigen bei Ablauf der eingestellten Zeit
Andern der Stoppuhrdarstellung

Abspielen eines Klangs bei Ablauf der eingestellten Zeit
Beenden: Beenden der Stoppuhr

Die Stoppuhr kann wahrend des Betriebs minimiert werden. Die Stoppuhr setzt die
Zeitmessung fort und zeigt die Zeit in der Menlileiste (Windows) an:

N @7 LB B 154
int Shop Pro - ... | ¥ 07:03:04 LG Thursday
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Bildschirmaufnahme
Auf dem Bildschirm angezeigte Inhalte konnen aufgezeichnet werden.

Wahlen Sie die Option Zubehor - Bildschirmaufnahme im Menu Werkzeuge aus.
Das Zusatzmerkmal Bildschirmaufnahme erscheint auf dem Bildschirm.

Blldscﬁlrﬁ\aufnahme

Klicken Sie auf (Optionen anzeigen) und andern Sie gegebenenfalls die
Optionseinstellungen.

Ellds(hlrmaul ahmy

Y
!!!!‘
er

Einstellungen

®0s [ Als Datei speichem

O5s [ Halbbild

QO 10s Aufnahme fortsetzen
[ Automatisch einfiigen
[J Auswahl umkehren

Timer : Legt die Zeit bis zum Beginn der Aufnahme fest.
Einstellungen : Legt die Optionen fur dieses Merkmal fest.

Als Datei speichern : Das aufgenommene Bild wird mit einer der folgenden
Dateierweiterungen gespeichert (.bmp, .jpg, .png, .tiff).

Halbbild : Reduziert das aufgenommene Bild auf die Halfte seiner GréR3e.

Aufnahme fortsetzen : Das Zusatzmerkmal Bildschirmaufnahme bleibt nach der Aufnahme
des Bildschirms offen, so dass Sie fortlaufend Bilder aufnehmen kénnen.

Automatisch einfligen : Das aufgenommene Bild wird automatisch in das Ende des
Whiteboard-Themas eingefiigt.

Waéhlen Sie die Aufnahme-Schaltflache aus.

i

(Desktop-Aufnahme) : Nimmt den gesamten Desktop auf.

i

(Fensteraufnahme) : Nimmt das ausgewahlte Fenster auf.

L&
-

(Ziehauswahl-Aufnahme) : Nimmt einen mit dem Stift vorgegebenen rechteckigen
Bereich auf.

=)

(Freihandaufnahme) : Nimmt einen durch eine Freihandlinie umrissenen Bereich auf.
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Videoaufnahme
Mit dieser Funktion kann eine Reihe von Veranstaltungen aufgezeichnet und als Video
wiedergegeben werden. Diese Funktion eignet sich fur Vorfihrungszwecke.

Wahlen Sie Zubehor - Bildschirmaufnahme im Menl Werkzeuge aus.
Das Zubehor Bildschirmschreiber wird angezeigt.

¥4 Bildschirmschre... E|E E]

Es verfugt Uber folgende Schaltflachen:

E(Aufzeichnung beginnen) : Beginnt mit der Aufzeichnung des Geschehens auf dem
Bildschirm.

hi
j(Aufzeichnung pausieren/Aufzeichnung fortsetzen) : Unterbricht oder setzt die
Aufzeichnung fort.

(Aufzeichnung stoppen) : Beendet die Aufzeichnung. Diese Schaltflache wird
angezeigt, wenn mit der Aufzeichnung begonnen wurde.

j;..%l.-(EinsteIIungen) : Mit dieser Funktion kénnen Einstellungen fir die Aufzeichnung
festgelegt werden, z. B. kann ein Ordner zum Abspeichern der Videodateien ausgewahlt
werden.

Wabhlen Sie die Schaltflache Aufzeichnung beginnen, um mit der Aufzeichnung zu
beginnen. Der Bildschirmschreiber wird ausgeblendet (richten Sie den Mauszeiger einfach
auf die letzte Position des Bildschirmschreiber, um ihn wieder einzublenden).

Sie kénnen nun verschiedene Aufgaben in der StarBoard Software durchfiihren - diese
Ablaufe werden aufgezeichnet.

Soll die Aufzeichnung unterbrochen werden, klicken Sie auf die Schaltfliche Aufzeichnung
pausieren.

Um die Aufzeichnung fortzusetzen, klicken Sie auf die Schaltflache Aufzeichnung
fortsetzen.

Wenn Sie die Aufzeichnung beenden wollen, klicken Sie auf die Schaltflache Aufzeichnung
stoppen.

Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt; Sie kénnen einen Dateinamen und Ordner
zum Speichern der Aufzeichnung festlegen. Die Aufzeichnung wird als Videodatei
gespeichert.

Eine mit dem Bildschirmaufnahme erstellte Videodatei kann mit dem Video oder Media
Player Ihres Computers abgespielt werden.
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Screenblock

Mit dem Zubehor Bildschirmblock konnen Sie einen Teil oder den kompletten Bildschirm
verdecken.

Einzelheiten zu dieser Funktion finden Sie hier: Screenblock

Zirkel

Mit dem Zirkel-Tool kénnen Sie Kurven mit einem beliebigen Winkel zeichnen.
Wahlen Sie Zubehdr - Zirkel im Menl Werkzeuge aus.

Die folgende Abbildung zeigt die Einzelteile des Zirkels:

1

Die folgende Tabelle enthalt die Legende:

Pos. |Bezeichnung Beschreibung

1 Drehgriff Mit dem Drehgriff kbnnen Sie den Zirkel drehen, ohne einen Kreis zu ziehen.

2 Winkelanzeige | Der Winkel des Zirkel-Tools wird im Bereich "Winkelanzeige" angezeigt.

3 Radiusanzeige | Der Radius (der Abstand zwischen Nadel und Stift) wird im Bereich "Radiusanzeige" angezeigt.
4 Taste SchlieRen |Klicken Sie auf diese Taste, um den Zirkel-Too | s zu schlieRen.

Sie kénnen den Radius (Abstand zwischen Nadel und Stift) &ndern, indem Sie den Radiusgriff halten und am

5 Radius andern Zirkelschenkel ziehen.

Sie kénnen den Zirkel verschieben, ohne seinen Radius oder Winkel zu veréandern, indem Sie ihn am beweglichen Griff
fassen. Sie kdnnen den Zirkel auch verschieben, indem Sie ihn an einem anderen Teil anfassen (nicht an den anderen
Griffen).

Zirkel
verschieben

Wenn Sie den Zirkelstiftgriff halten, kénnen Sie mit dem Stift einen Kreis auf dem Whiteboard zeichnen. Ist als Werkzeug

7 Bogen zeichnen . . . . .
g kein Stift ausgewahlt, kann kein Kreis gezogen werden.

Die folgende Abbildung zeigt, wie mit dem Zirkel ein Kreis gezogen wird:

2

Hinweis: Winkelmesser, Lineal und Zirkel schliel3en sich gegenseitig aus und kénnen daher
nicht gleichzeitig aktiviert werden.
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Hinzufligen externer Anwendungen als Zubehor

Sie kdnnen die auf Ihrem Computer installierten Anwendungen als externes Zubehor
hinzufigen.

Hinzugefugte Anwendungen werden als Zubehor angezeigt und kénnen ganz einfach
gestartet werden.

Wahlen Sie die Option Zubehor - Externes Zubehdr hinzufligen/entfernen im Menl
Werkzeuge aus.
Das Dialogfeld Externes Zubehdr hinzufiigen/entfernen wird angezeigt.

uterne Anwendungen hinzufiigen lischen

Wabhlen Sie Hinzufugen.
Das Dialogfeld Externe Zusatzprogramme hinzufigen wird angezeigt.

Wahlen Sie die ausfuihrbare Datei (.exe) aus, die Sie hinzufiigen mochten.
Wahlen Sie Offnen.

Wenn Sie eine Zubehérkomponente entfernen méchten, wahlen Sie das Dialogfeld Externes
Zubehor hinzufigen/entfernen und dann Entfernen aus.
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Bildschirmblock

Mit der Funktion Bildschirmblock konnen Sie einen Teil oder den gesamten Bildschirm
verdecken. Es handelt sich um ein bewegliches Fenster, das alle laufenden Anwendungen
abdeckt.

Sie kénnen das Fenster verschieben, um zu zeigen, was sich darunter verbirgt oder einen
transparenten Ausschnitt erstellen, so dass das sichtbar wird, was sich darunter befindet.
Dies ist hilfreich bei Préasentationen, bei denen ein Teil eines Schaubild oder einer Folie
schrittweise gezeigt oder verdeckt werden soll.

Offnen des Bildschirmblocks
Um einen Bildschirmblock zu erstellen, wahlen Sie die Menuloption Werkzeuge > Zubehor >
Bildschirmblock .

Dadurch wird ein graues Fenster erstellt, das den ganzen Bildschirm verdeckt:

Festlegen einer Bilddatei fur die Verwendung als Bildschirmblock

Sie kdnnen ein Bild als Bildschirmblock verwenden. Klicken Sie hierzu entweder mit dem
StarBoard Stift oder der Maus auf das Fenster Bildschirmblock, und wéahlen Sie die
Mentioption Bilddatei 6ffnen... aus.

Dann kdnnen Sie nach einem Bitmap suchen.

Zuriucksetzen der Bilddatei auf die Standardeinstellung

Wenn Sie eine Bilddatei als Bildschirmblock festgelegt haben, kénnen Sie diesen wieder auf
die Standardeinstellung zuriicksetzen.

Klicken Sie entweder mit dem StarBoard Stift oder der Maus auf das Fenster
Bildschirmblock, und wéhlen Sie die Mentoption Standardbild verwenden aus.

Dadurch wird der Bildschirmblock wieder auf ein graues Fenster zurlickgesetzt.

Einstellen der Transparenz

Sie kénnen den Transparenzgrad des Bildschirmblocks festlegen.

Klicken Sie entweder mit dem StarBoard Stift oder der Maus auf das Fenster
Bildschirmblock, und wéhlen Sie die Mentoption Transparenz festlegen... aus.
Es wird das folgende Dialogfeld gedffnet:
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Transparenz

Den Transparenzgrad kdnnen Sie mit dem Schieberegler einstellen. Klicken Sie dann auf
Schliel3en , damit Ihre Einstellungen Gibernommen werden.

Verankern des Bildschirmblocks

Sie kdnnen festlegen, ob der Bildschirmblock wieder in die Ausgangsposition zurtickkehren
soll, wenn er zu nah an die Bildschirmkante verschoben wird.

Klicken Sie entweder mit dem StarBoard Stift oder der Maus auf das Fenster
Bildschirmblock, und wéhlen Sie die Mentoption An Ecke einrasten aus.

Hierbei handelt es sich um eine Ein/Aus-Funktion, d. h. sie kann durch erneutes Auswahlen
wieder ausgeschaltet werden.

Verschieben des Bildschirmblocks
Hierflr steht eine Liste mit 3 Optionen zur Verfligung:

Frei bewegen - Mit dieser Option kann der Bildschirmblock frei in jede Richtung bewegt
werden (Standardeinstellung).

Nur vertikal bewegen - Mit dieser Option lasst sich der Bildschirmblock vertikal
verschieben. Ein horizontales Verschieben ist nicht moglich.

Nur horizontal bewegen - Mit dieser Option l&sst sich der Bildschirmblock horizontal
verschieben. Ein vertikales Verschieben ist nicht moglich.

Um eine dieser Optionen auszuwéhlen, klicken Sie entweder mit dem StarBoard Stift oder
der Maus auf das Fenster Bildschirmblock, und wahlen Sie die entsprechende Menuoption
aus.

Erstellen eines Ausschnitts, um den darunterliegenden Bereich freizugeben
Es gibt 2 Arten von Ausschnitten, die zur Freigabe des darunter befindlichen Bildschirms,
erstellt werden koénnen:

Rechteckiger Ausschnitt - Mit dieser Option kdnnen Sie einen transparenten
Rechteckbereich (siehe Beispiel unten) erstellen:
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Freihandausschnitt - Mit dieser Option kdnnen Sie einen transparenten Freihandbereich
(siehe Beispiel unten) erstellen:

Um eine dieser Optionen auszuwahlen, klicken Sie entweder mit dem StarBoard Stift oder
der Maus auf das Fenster Bildschirmblock, und wahlen Sie die entsprechende Mentoption
aus.

Hinweis: Wenn Sie auf den transparenten Ausschnitt im Fenster Bildschirmblock
klicken, wird das Meni nicht angezeigt.

Beenden des Bildschirmblocks

Um das Fenster Bildschirmblock zu schlief3en, klicken Sie entweder mit dem StarBoard Stift
oder der Maus auf das Fenster Bildschirmblock, und wahlen Sie die Menuoption Beenden
aus.
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Plug-ins

Plug-ins - kleine Programme zur Verwendung mit Ihrer StarBoard-Software - werden von
Hitachi Software sowie von anderen Herstellern angeboten. Sie mussen ein Plug-in
installieren, bevor Sie es mit lhrer StarBoard-Software benutzen kénnen. StarBoard-Plug-ins
werden im Dateiformat .plgz bereitgestellt.

Um den Dialog zur Plug-in-Verwaltung zu 6ffnen, wahlen Sie die Option Plugins... im Meni
Einstellungen.

Argsarkung Speichern Wirkzeughsiste Triedi-Stt Zmigerstift Flusg-ines @ d

Lrst st Plug-ins

M Pl

[Phugeins henuntertaden| [peus Phug-ns instalieren

[ o || Abbrechen

Herunterladen eines Plug-in

Um im Internet nach einem Plug-in zu suchen, wahlen Sie die Schaltflache Plugins
herunterladen.

Im Browser lhres Computers wird die StarBoard-Plug-in-Webseite aufgerufen.

Von dieser Seite konnen Sie die Plug-ins herunterladen, die Sie benétigen. Nach
erfolgreichem Download auf Ihren Computer missen Sie sie dann installieren.

Ein Plug-in installieren

Wabhlen Sie zum Installieren eines Plug-in die Schaltflache Neue Plugins installieren.
Ein Dateibrowserfenster erscheint, tber das Sie die Plug-in-Dateien auf Inrem Computer
finden kénnen:
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Plug-ininstallieren @@
Suchenirc | I3 phugins v O 2 E-
Y ) Additional = pLsz 16 vDC . pigz
£) = PLGZ 01 v01.plgz = pLaz 17 viADisplay plaz
Zuletzt = [PLGzZ 02 vO1.plg= = pLaz 18 viaDisplay plgz

verwendele D... 5 PLGZ 02 v02.plgz
— 1 PLGZ 04 ¥TR.plgz
Fra
L’-‘f} I PLGZ 05 vO1.plgz
Deskiop = PLGZ 05 vD1.plgz
5 PLGZ 07 vO1.plgz
1 PLGZ 08 vNA.plg2
5 PLGZ 09 vNLplgz
= PLGZ 09 vNS.plgz
= PLGZ 12 vIA.plgz
| PLGZ 13 vIA.plgz

“j 9 = FLGZ 14 vCO.pigz
3 = PLGZ 15 vCN.plgz

Eigene Datsien

Labeitsplatz
&)  oseome v
—=

Metzwekumgeb  Dateityp: Plug-in-Datei " plgz ~ _

Wahlen Sie die passende .plgz-Datei und wahlen Sie Offnen.

Nach erfolgreicher Installation des Plug-in werden Sie durch eine Meldung aufgefordert, die
Anwendung zu beenden und lhre StarBoard-Software neu zu starten. Wahlen Sie
Schlieen, um den Dialog zu schliel3en.

Nach dem Neustart der Software wird das neue Plug-in in der Liste installierter Plug-ins
angezeigt.

Falls das neue Plug-in tUber bestimmte Einstellungen verfligt oder ihm bestimmte
Informationen zugeordnet sind, werden die Schaltflachen Einstellungen und Informationen
aktiviert.

Sie kénnen die Schaltflache Einstellungen auswahlen, um die Einstellungen fiir das Plug-in
anzupassen. Weitere Informationen kénnen Sie den Anweisungen des jeweiligen Plug-ins
entnehmen.

Durch Auswahl der Schaltflache Informationen kdnnen Sie die dem Plug-in zugehdorigen
Informationen aufrufen. Zu diesen Informationen kdnnen grundlegende Anweisungen und die
Urheberschutzangaben des Herausgebers gehdren.

Nach der Installation stehen die Plug-ins im MenlU Werkzeuge zur Auswahl bereit.

Alternatives Installationsverfahren

Alternativ kdnnen Sie ein Plug-in auch installieren, indem Sie mit Hilfe des Dateibrowsers
Ihres Computers (z.B. dem Windows Explorer bei Windows) nach der .plgz-Datei suchen
und sie doppelklicken.

Wahrend dieses Verfahrens braucht die StarBoard-Software nicht ausgefihrt zu werden.
Durch diese Aktion wird automatisch versucht, das Plug-in zu installieren.

Eine Meldung erscheint, die Sie Uber das Installationsergebnis informiert. Sie werde
aufgefordert, Ihre StarBoard-Software zu beenden und neu zu starten.

Nach der Installation stehen die Plug-ins im Menu Werkzeuge zur Auswabhl bereit.
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Ein Plug-in deinstallieren
Es kann vorkommen, dass Sie ein Plug-in, das Sie nicht mehr verwenden oder fur das Sie
eine neuere Version installieren mochten, deinstallieren (entfernen) mochten.

Um ein Plug-in zu deinstallieren, wahlen Sie das Plug-in zunachst aus der Liste Uninstall im
Plug-in-Verwaltungsdialog aus.

Wabhlen Sie die Schaltflache Deinstallieren.
Eine Bestatigungsmeldung erscheint.

P4 StarBoard x|

L ] Machien Sie dieses Plug-in wirklich deinstallieren?

-
Ja | Mein I

o

Wabhlen Sie Ja, um das Plug-in zu deinstallieren.
In der Liste Uninstall wird das Plug-in nun als Gel6éscht markiert.

Wahlen Sie Schliezen, um den Dialog zu schlie3en. Sie missen die StarBoard-Software
beenden und neu starten, um das Plug-in aus der Liste zu entfernen.

Nach dem Neustart der Software wird das Plug-in nicht langer in der Liste installierter Plug-
ins angezeigt.
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